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Volejbal je sport hrany dvéma druZstvy na hfisti rozdéleném siti. Existuji rizné verze
pfizplsobené riznym vnéjsim podminkam tak, aby jejich rozmanitost umoznila tGcast
kazdému.

Ucelem hry je poslat mi¢ pres sit na zem do pole soupefe a zabranit soupefové snaze
o totéz. Druzstvo ma pravo na tfi odbiti (a to i po doteku bloku), aby vratilo mic¢
k soupefi.

Mi¢ je uveden do hry podanim: udefen podavajicim pres sit k soupefi. Rozehra
pokracuje tak dlouho, dokud se mi¢ nedotkne hfisté, neni mimo nebo se druzstvu
nepodafi vratit jej povolenym zplsobem.

Ve volejbalu druzstvo, které vyhraje rozehru, ziskdva bod (Rally Point System —
bodovani bez ztrat). Kdyz prijimajici druzstvo vyhraje rozehru, ziska bod, pravo podavat
a hradi tohoto druZstva postoupi o jedno postaveni ve sméru pohybu hodinovych
rucicek.




CAST 1
FILOZOFIE PRAVIDEL A

ROZHODOVANI
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PREDSTAVENI

Vv

Volejbal je podle vsech méritek jednim z nejlepsSich sportl na svété — ma vice pridruzenych
federaci, vétsi sledovanost v televizi, vice sledujicich na socialnich sitich, vétsi pocet
registrovanych a rekreacnich hrac(, nez témér jakykoliv jiny sport. Zaroveri ma image, ktera je
dynamickd, jasna a pestrd a zdroven kombinuje vysoce soutézivy sport a zabavu na vysoké
arovni.

ODBIJENI VE VZDUCHU

Podani Rotace
Skakani Power Vybusné akce
Utok KOLEKTIVNI HRA ODDELENA HRISTE Obrana

William Morgan, tvarce hry, by ji i dnes poznal, protoZe volejbal si v pribéhu let zachoval
urCité  charakteristické a zakladni prvky. Nékteré z nich sdili s jinymi
sitovymi/micovymi/raketovymi hrami: — Podani — Rotace (st¥idani na podani) — Utok — Obrana
— hraci mohou hrat u sité i v zadni ¢asti hristé. Ale sport se posunul dal. Je vybusny, velkolepy;,
rychly a plynuly, atleticti hraci predvadi senzaéni véci na kurtu pfed plnymi halami.

Volejbal je navic mezi sitovymi hrami jedinecny v tom, Ze mic je v neustalém letu — |étajici mic¢
—a umoznuje kazdému druZstvu urcitou miru vlastnich pfihravek pred vracenim soupefi, ¢cimz
dochazi ke sttidani drzeni mice, a tim jsou vytvoreny rovné pfilezitosti k ziskani bodu.

V poslednich letech udélala FIVB velky pokrok v pfizptsobeni hry modernimu publiku,
uvolnila pravidla pro hru s mi¢em, zavedla az dva specializované hrace ,libera“, zavedla
technologii pomoci systému Video Challenge System, ktery spravedlivé posuzuje sporné
situace a povzbuzuje politiku, kterd podporuje plynulou hru, aby bavila verejnost jak na hristi,
tak u televiznich obrazovek.

Tento text je zaméren na Sirokou volejbalovou verejnost — hrace, trenéry, rozhodci, divaky,
komentatory a dalsi — protoze porozuméni pravidlim umoznuje lepsi hru a osobni
uspokojeni — trenéfi mohou vytvaret lepsi tymovou strukturu a taktiku, tim davaji hra¢iim
mozZnost naplno ukazat své dovednosti, a porozuméni vztahu mezi psanymi pravidly

a skuteénymi akcemi na hfisti umoznuje rozhod¢im cinit lepsi rozhodnuti.

Volejbal je jak rekreacni, tak i soutézni. Rekreacni sport zasahuje lidského ducha a podporuje
»,Zabavu” a zdravy Zivot. Soutéini volejbal umoZniuje lidem prokazat ty nejlepsi schopnosti,
kreativitu, svobodu projevu a bojovného ducha. Pravidla jsou navrZena a strukturovana tak,
aby umoznila véem témto aspektiim vzkvétat.
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Podstata dobrého rozhodc¢iho spociva v jeho férovosti, spravedinosti a dislednosti (jeho
pozice uprostfed obou hrist je symbolem rovnovahy). To umoznuje hracdm davérovat
rozhodovani rozhod¢iho. Rozhod¢i by mél byt spiSe zprostfedkovatel nez kontrolor, dirigent
orchestru nez diktator, dobry propagator spiSe nez ten, kdo uUcinné tresta.

Porozuménim dlivodu, pro¢ bylo pravidlo napsano a jasnou predstavou o jeho tGcelu v rdmci
»show", se rozhodd¢i stava velkou soucasti celkové Uspésné inscenace, pricem?Z zlstava
prevdiné v pozadi a zasahuje pouze v ptipadé potreby. D3 se fici, Ze dobry rozhod¢i vyuzije
pravidla k tomu, aby hra byla pro vSechny zucastnéné napliujicim zazitkem.

Pro ty, kdo docetli az sem, pohliZejte na nasledujici pravidla jako na soucasny stav vyvoje

této skvélé hry, ale nezapominejte, Ze téch par predchozich odstavci mizZe byt stejné
dlleZitych pro Vase vlastni postaveni ve sportu

Zapoj se !
Udrz mic v letu!
Rozumeéj hre!
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KAPITOLA 1

ZARIZENI A VYBAVENI

1 HRACi PLOCHA

Hraci plocha zahrnuje hristé a volnou zénu, kterd musi byt pravouhla a symetricka.
1.1, D1a, D1b

Hristé je obdélnik o rozmérech 18 x 9 m obklopeny volnou zénou, kterd je na vSech
strandch minimalné 3 m Siroka.

Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je bez jakychkoliv prekazek.
Volny hraci prostor je vysoky minimalné 7 m od povrchu hraci plochy.

Pro vSechny svétové a oficidlni soutéZze FIVB musi méfit volna zéna 5 m
od postrannich a 6,5 m od koncovych ¢ar. Volny hraci prostor je vysoky 12,5 m
od povrchu hraci plochy.

1.2.1 Povrch musi byt plochy, vodorovny a jednolity. Nesmi pro hrace predstavovat
jakékoliv nebezpeci zranéni. Je zakazano hrat na hrubych nebo kluzkych
povrsich.

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB je povolen pouze dievény
nebo synteticky povrch. Kazdy povrch musi byt predem schvalen FIVB.

1.2.2 V halach musi byt povrch hfisté svétlé barvy.

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB je pro ¢ary poZzadovana bila barva.
Pro hfisté a volnou zénu jsou poZadovany rtizné barvy, od sebe odlisné. HFisté
muZe mit barevné odliSnou pfedni a zadni zénu. 1.1, 1.3

1.2.3 Na venkovnich hfistich je povolen sklon 5 mm na 1 m pro drenai. Cary hfisté
z pevného materialu jsou zakadzany. 1.3

1.3.1 VSechny ¢&ary jsou 5 cm Siroké. Jejich barva musi byt svétla a rozdilna
od povrchu hraci plochy i od vSech ostatnich ¢ar. 1.2.2

1.3.2  Céry vymezujici h¥isté
Hristé je vymezeno dvéma postrannimi a dvéma koncovymi ¢arami. Jak postranni,
tak koncové ¢ary jsou vyznaceny uvnitf rozmér( hristé. 1.1

11
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1.3.3

134

141

14.2

143

1.4.4

1.4.5

12

Stredni ¢ara
Osa stfedni ¢ary rozdéluje hristé na dvé stejna pole, kazdé o rozmérech 9 x 9 m,

avsak cela Sire stfedni ¢ary je povazovana za soucast obou poli. Tato ¢ara prochazi
pod siti od jedné postranni ¢ary k druhé. D2

Uto¢na &ara
V kazdém poli je uto€na cdra, jejiz zadni okraj je veden 3 m od osy stfedni Cary
a oznacuje predni zénu. 1.3.3, 1.4.1

Pro vSechny svétové a oficidlni soutéze FIVB je utocnd ¢ara od postrannich ¢ar
prodlouZena ptipojenim preruSovanych car, a to péti 15 cm dlouhymi ¢arami
o Sifce 5 cm, vzdalenymi od sebe 20 cm do celkové délky 1,75 m. D2

Predni zéna 19.1.4, 23.3.2.3e, D2

Pfedni zona kazdého pole je vymezena osou stfedni ¢ary a zadnim okrajem utocné
Cary. 1.3.3,1.3.4, 19.3.1.4, 23.3.2.3e

Za predni zénu je povaZovano i jeji prodlouZeni od postranni ¢ary az do konce volné
z6ny. 1.1, 1.3.2

Zbéna podani
Zbna podani je 9 m Siroka plocha za obéma koncovymi ¢arami.

Po strandach je vymezena dvéma kratkymi ¢arami o délce 15 cm, vyznacenymi 20 cm
za koncovou carou jako prodlouzeni obou postrannich ¢ar. Obé kratké ¢ary jsou
soucasti Sife zony podani. 1.3.2, 12, D1b

Hloubka zény podani je vymezena koncem volné zény. 1.1

Zdna stfidani

Zbéna stfidani je vymezena prodlouZenim obou postrannich ¢as az ke stolku
zapisovatele. 1.3.4, 15.10.1, D1b

Zdbna vymeény libera

Zéna vymény libera je ¢ast volné zény na strané lavicky druistva, vymezené
prodlouZenim Utocné cCary az ke koncové. 19.3.2.7, D1b

Prostor pro rozcviceni

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB jsou prostory pro rozcviceni,
o velikosti pfiblizné 3 x3 m, umistény v obou rozich na strané hracskych lavicek
mimo volnou zénu, kde nebudou branit divakim ve vyhledu nebo alternativné
za lavickou druistva, pokud tam jsou tribuny vySe nez 2,5 m nad povrchem.
24.2.5, Dl1a, D1b

evvs

vvs

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB ur¢i maximalni teplotu Technicky
delegat FIVB pro dané utkani.
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1.6 OSVETLENI

Osvétleni nesmi byt nizsi, nez 300 luxd. 1

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB by nemélo byt osvétleni hraci

plochy nizsi, nez 2000 luxt, méfeno ve vysce 1 m nad povrchem hraci plochy.

SiT A SLOUPKY D3

‘

1 VYSKA SITE

N

N

11 Sit je umisténa svisle nad stfedni ¢arou a jeji horni okraj je ve vySce 2,43 m
pro muze a 2,24 m pro zeny. 1.3.3, 2.1.2

N

1.2 Vyska se méri ve stfedu hristé. Vyska sité (nad obéma postrannimi carami) musi byt
presné stejna a nesmi prevysit stanovenou vysku o vice, ne 2 cm. 1.1, 1.3.2, 2.1.1

2.2 STRUKTURA

Sit je 1 m Sirokd (* 3 cm) and 9,5 az 10 m dlouha (pfesahujici na kazdé strané
za postranni pasky o 25 az 50 cm), zhotovena z Cernych ctvercovych ok o strané
10cm. D3

Pro svétové a oficidlni soutéZze FIVB, ve spojeni se specifickymi soutéznimi
predpisy, mlGZe byt velikost ok upravena tak, aby usnadnila pouZiti reklamy
v souladu s marketingovymi dohodami.

Na jejim hornim okraji je umisténa vodorovna paska, Siroka 7 cm, zhotovena

veve

otvor, jimZ prochazi provaz upeviujici pasku ke sloupklim tak, aby byl jeji horni okraj
napnuty.

Uvnitf pasky je pruzné lanko upinajici sit ke sloupkim a udrzujici jeji horni okraj
napnuty.

Na spodnim okraji sité je umisténa dalsi vodorovnd pdska, Sirokd 5 cm, podobna
pasce na hornim okraji, skrze ni je provleéen provaz. Tento provaz upeviiuje sit
ke sloupkdm a udrzuje tak spodni okraj sité napnuty.

2.3 POSTRANNI{ PASKY

Dvé bilé pdsky jsou upevnény svisle k siti a umistény pfimo nad kazdou postranni
carou. 1.3.2, D3

Jsou 5 cm Siroké, 1 m dlouhé a jsou povaZovany za soucast sité.

2.4 ANTENKY

Anténka je ohebna tycka dlouhd 1,80 m, o prGméru 10 mm, zhotovena
ze sklolaminatu nebo podobného materidlu.

Anténka je upevnénd na vnéjSim okraji kazdé postranni pasky. Anténky jsou
umistény na opacnych stranach sité. 2.3, D3



Hornich 80 cm kazdé anténky prevySuje sit a je oznaceno 10 cm Sirokymi pruhy
kontrastnich barev, prednostné cervené a bilé.

Anténky jsou povazovany za soucdst sité a ohranicuji bo¢né prostor preletu. 10.1.1,
D3, D5a, D5b

2.5 SLOUPKY

2.5.1 Sloupky, na kterych je sit pfipevnéna, jsou umistény ve vzdalenosti 0,5 -1,0 m
na vnéjsi strané od postrannich ¢ar. Jsou vysoké 2,55 m a pfednostné
nastavitelné. D3

vvs

Ve véech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB jsou sloupky upeviiujici sit umistény
ve vzdalenosti 1 m od postrannich ¢ar a musi byt mékce ochranény.

2.5.2 Sloupky jsou zaoblené a hladké, zapusténé do zemé bez upevriovacich lan.
Na sloupcich nesmi byt Zadnd nebezpecna nebo prekazejici zafizeni.

2.6 STRUKTURA

Veskeré doplrikové vybaveni je uréovano smérnicemi FIVB.

w
=
O«
m

3.1 PARAMETRY

Mi¢ musi byt kulaty, s povrchovou vrstvou zhotovenou z mékké kize nebo
ze syntetické klzZe a uvnitf s dusi z gumy nebo jiného podobného materialu.

Jeho barva miZe byt jednotné svétla nebo kombinaci barev.

Syntetickd kdZze a barevné kombinace micld, pouZivanych v oficidlnich
mezinarodnich soutéZich, musi odpovidat parametrdm FIVB.

Jeho obvod je 65-67 cm a jeho vaha je 260-280 g.

Jeho vnitfni tlak je 0,300 to 0,325 kg/cm2 (4,26 az 4,61 psi; 294,3 az 318,82 mbar
nebo hPa).

3.2 JEDNOTNOST MiCU

Vsechny mice pouzité v utkani musi byt jednotné, co se tyka jejich obvodu, vahy,
tlaku, typu barvy apod. 3.1

VSechny svétové a oficialni soutéze FIVB, jakoZ i narodni nebo ligova mistrovstvi,
se musi hrat s mici schvalenymi FIVB, pokud neni s FIVB dohodnuto jinak.

3.3 PARAMETRY

VSechny svétové a oficialni soutéZe FIVB musi byt pouZito pét micu. V tomto
pripadé je Sest podavaéti mi¢l umisténych po jednom v kazdém rohu volné zény
a za kazdym rozhod¢im. D10
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KAPITOLA 2
UCASTNiICI
4 DRUZSTVA

41.1 Pro utkani mlze byt druzstvo sloZzeno nejvyse ze 14 hracq, plus 5.2, 5.3

— skupina trenéri: jeden trenér a maximalné dva asistenti trenéra,
— lékarské zabezpeceni: jeden fyzioterapeut a jeden |ékaf.

Vyska se méri ve stfedu hristé. Vyska sité (nad obéma postrannimi ¢arami) musi byt
presné stejna a nesmi prevysit stanovenou vysku o vice, ne 2 cm.

Pouze tito clenové druzistva, zapsani do zdpisu o utkdni, mohou opravnéné
vstupovat do soutézniho/kontrolovaného prostoru a ucastnit se oficidlniho
rozcviceni a utkani.

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB kategorie dospélych:

7 vo

MuzZe byt do zapisu o utkani zaznamenano aZ 14 hracu, ktefi mohou nastoupit
do utkani.

Trenér druistva urcuje maximalné pét ostatnich clenti druistva (véetné sebe)
na laviéce druistva, musi vSak byt uvedeni v zdpise o utkani a registrovani
na formula¥i O-2(bis).

Manazer druistva nebo tymovy novinaf nesmi sedét na lavicce ani za lavickou
v Kontrolovaném prostoru.

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB musi byt lékaf druistva a terapeut
druistva soucasti delegace a predem akreditovani u FIVB. Pokud vSak ve
svétovych a oficialnich soutézich FIVB, v kategorii dospélych, nejsou zahrnuti mezi
ostatni cleny druzstva na lavicce, musi sedét ve vymezeném prostoru uvnit¥
soutézniho/kontrolovaného prostoru nebo sedét na vyhrazeném misté dle
specifické prirucky pro danou soutéz a mohou zasahnout pouze tehdy, jestlize jsou
pozvani rozhodcimi poskytnout hracim prvni pomoc. Terapeut druZstva (i kdyz
neni na lavicce) mize asistovat v prabéhu rozcviceni az do zacatku tzv. oficialni

rozcvicky. D1a, 7.2.1

Oficialni vykonavaci pokyny pro kaidou soutéZ je mozZné najit ve Specifické
pfiruéce dané soutéze.

4.1.2 Jeden z hracu je kapitdanem druZstva a musi byt oznacen v zapisu o utkani. 5.1
Pouze hraci zapsani do zapisu o utkani mohou vstoupit do hfisté a hrat. Jakmile

byl jiz zapis o utkani (sestava druZstva pro elektronicky zapis o utkani) podepsan
trenérem a kapitanem druistva, nelze zapsané hrace meénit. 1, 4.1.1,5.1.1, 5.2.2

421 Hradi, ktefi nehraji, sedi bud na lavi¢ce druzstva, nebo jsou ve svém prostoru
pro rozcvi¢eni. Trenér a dalSi ¢lenové druzstva sedi na lavicce, ale mohou ji
docCasné opustit. 1.4.5, 5.2.3, 7.3.3

15
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4.2.2

4.2.3

4.23.1
4.2.3.2
4.2.3.3
4.2.4

43.1

4.3.2
433

433.1

4.3.3.2

43.4

4.3.5

44.1

4.4.2

4.4.3
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Lavicky pro druZstva jsou umistény vedle stolku zapisovatele mimo volnou zénu.
D1a, D1b

Pouze ¢lenlim druzstva je dovoleno vstoupit na hraci plochu, sedét na lavi¢ce
v pribéhu utkani a Gc¢astnit se oficidlniho rozcviceni. 4.1.1, 7,2

Hraci, ktefi nehraji, se bez mi¢ mohou rozcvi¢ovat takto:

v pribéhu hry: v prostorach pro rozcviceni; 1.4.5, D1a, D1b
v pribéhu hry: v prostorach pro rozcviceni; 1.4.5, D1a, D1b
v prlibéhu oddechovych ¢asl: ve volné zoné za svym polem. 1.3.3, 15.4

V priibéhu pFestavek mezi sety mohou hraci pfi rozcvic¢eni uvnitf jejich vlastni
volné zény pouzit mice. 18.1

Vystroj hrace se sklada z dresu, trenyrek, ponozek (Ubor) a sportovni obuvi.

Barva a provedeni dresu, trenyrek a ponozek celého druzstva musi byt jednotné
(vyjma liber). Ubory musi byt ¢isté. 4.1, 19.2

Obuv musi byt lehka a pruzna s gumovou nebo kompozitni podrazkou bez podpatkd
Dresy hrac¢d musi byt ¢islovany od 1 do 20. 4.3.3.2

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB kategorie dospélych, ve které se vyuziva
SirSi hracsky kadr, je mozné zvysit pocet Cisel.
Cislo musi byt umisténo uprostfed predni i zadni strany dresu. Barva a jasnost &isel
musi byt kontrastni k barvé a jasnosti dresu.

Cisla musi byt vysoka minimalné 15 cm na prsou a 20 cm na zadech. Paska tvofici
C¢islo musi byt minimalné 2 cm Siroka.

Kapitdn druZstva musi mit na svém dresu pasku 8 x2 cm, ktera podtrhuje cislo
na prsou. 5.1

Je zakdzano nosit vystroj odliSné barvy od vystroje ostatnich hracl (vyjma liber)
a/nebo bez oficialniho ocislovani. 19.2

Prvni rozhod¢i maze povolit jednomu nebo vice hracim: 23

hrat bos(i);

vymeénit si mokry nebo posSkozeny Ubor v prestdvce mezi sety nebo po vysttidani
pod podminkou, Ze barva, provedeni a Cislo nového uboru jsou stejné; 4.3, 15.5

v chladném pocasi hrat v teplakovych soupravach pod podminkou, Ze jsou pro celé
druzstvo stejné barvy i provedeni (vyjma liber) a fadné ocislovany v souladu
s pravidlem 4.3.3.4.1.1, 19.2
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4.5.1 Je zakdzano nosit predméty, které mohou zplsobit zranéni nebo uméle prinést
hracdm vyhodu.

4.5.2 Hraci mohou na vlastni zodpovédnost nosit bryle nebo kontaktni ¢ocky.

453 Kompresni pomUcky (polstrované ochrany proti zranéni) mohou byt noseny na
ochranu nebo podporu.

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB kategorie dospélych, musi byt toto
vybaveni stejné barvy jako odpovidajici soucast vystroje. Lze pouzit Cerné, bilé

zvo

nebo neutralni barvy za predpokladu, Ze budou u vSech hraca stejné barvy.

5 VEDENi DRUZSTVA

Jak kapitan, tak i trenér druZstva jsou odpovédni za chovani a kazen ¢lenl svého
druzstva. 20

Libera mohou byt kapitdnem druzstva nebo kapitanem ve hre.

5.1.1 PRED UTKANIM, kapitan druzstva zastupuje své druistvo pfi losovani a nasledné
podepisuje zapis o utkani. 7.1, 25.2.1.1

5.1.2  VPRUBEHU UTKANI, je-li kapitan druZstva na hfisti, je kapitanem ve hte. Neni-li
kapitan druZstva na hfisti, trenér nebo sam kapitdn musi urcit jiného hrace na hristi,
ktery bude plnit funkci kapitdna ve hfe. Tento kapitan ve hie plni své povinnosti,
dokud neni vystfidan, dokud se nevrati na hfisté kapitan druzstva nebo do konce
setu. 15.2.1

Je-li mi¢ mimo hru, je pouze kapitan ve hte opravnén hovofit s rozhod¢imi: 8.2

5.1.2.1 poZadovat vysvétleni o pouziti nebo vykladu pravidel a také tlumocit pozadavky
Ci dotazy svych clen druzstva. Pokud kapitan ve hie s vysvétlenim prvniho
rozhodc¢iho nesouhlasi, muiZe se rozhodnout protestovat proti takovému
rozhodnuti a okamzité prvniho rozhodciho upozornit, Ze si vyhrazuje pravo
zaznamenat do zapisu o utkdni na konci utkani oficiadlni protest; 23.2.4

5.1.2.2 Zadat povoleni:
a) vymeénit celou vystroj nebo jeji ¢ast, 4.3, 4.4.2
b) ovérit postaveni druzstev, 7.4, 7.6
c) zkontrolovat povrch, sit, mi¢ apod.; 1.2, 2, 3

5.1.2.3 pfi absenci trenéra, pokud nema druZstvo asistenta trenéra, ktery prevzal funkci
trenéra, Zadat o oddechové Casy a stfidani. 5.2, 5.3, 15.3.1, 15.4.1, 15.5.2

5.1.3  NA KONCI UTKANI, kapitan druzstva: 6.3
5.1.3.1 podékuje rozhodc¢im a podepise zapis o utkani, aby potvrdil vysledek; 25.2.3.3

5.1.3.2 pokud prvniho rozhod¢iho v daném okamziku upozornil, mize potvrdit a do zapisu
o utkani zaznamenat oficidlni protest proti pouZiti nebo vykladu pravidel
rozhod¢imi. 5.1.2.1, 25.2.3.2

17
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5.21

5.2.2

5.23
5.23.1

5.2.3.2
5.2.33
5.234

5.3.1

5.3.2
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V prabéhu hry ¥idi trenér hru svého druistva z mista vné hristé. Urcuje hrace
zakladni sestavy, jejich ndhradniky a vyzaduje oddechové casy. S témito Zddostmi
se obraci na druhého rozhodciho. 1.1, 7.3.2, 15.4.1, 15.5.2

PRED UTKANIM, trenér zapie nebo zkontroluje jména a &isla svych hracd v sestavé
druZstva v zapisu o utkani a potom jej podepise. 4.1, 19.1.3, 25.2.1.1

V PRUBEHU UTKANI trenér:

pred kazdym setem preda druhému rozhod¢imu nebo zapisovateli ndlezité
vyplnény(é) a podepsany(é) zaznam(y) postaveni zakladni sestavy; Pokud jsou
pouzity tablety, elektronicky pfenos zdkladni sestavy je automaticky povazovan
za oficialni. 7.3.2, 7.4, 7.6

sedi na lavi¢ce svého druiZstva, nejbliZze k zapisovateli, ale mlZe ji opustit; 4.2
z4dda oddechové Casy a stridani; 15.4, 15.5

on, jakoZ i dalsi ¢lenové druzstva, mize davat pokyny hracdm na hfisti. Trenér
mUze davat pokyny, zatimco stoji nebo chodi uvnitf volné zény pred lavickou svého
druzstva v rozmezi od prodlouZeni Uto¢né ¢ary az k prostoru pro rozcviceni, pokud
je umistén v rohu kontrolovaného prostoru, aniz by rusil nebo zdrzoval utkani.
Pokud je prostor pro rozcviceni umistén za lavickou, mlze se trenér pohybovat
od prodlouZeni utocné ¢ary az k zadni ¢are vlastniho hristé, ale tak, aby nebranil
vyhledu ¢arovym rozhodéim. 1.3.4, 1.4.5, D1a, D1b, D2

Asistent trenéra sedi na lavicce druZstva, ale nema Zadné pravo zasahovat do hry.
4.2.1

Pokud musi trenér opustit své druZstvo z jakéhokoliv divodu véetné sankci, ale
vyjma vstupu na hristé jako hrac¢, milze kterykoli asistent trenéra prevzit funkci
trenér po celou dobu jeho nepfitomnosti, jakmile to kapitan ve hfe potvrdi
u rozhodciho. 5.1.2.3, 5.2
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KAPITOLA 3

USPORADANI HRY

ZISK BODU, VIiTEZSTVi V SETU A V UTKANI

6.1.1

6.1.1.1
6.1.1.2
6.1.1.3
6.1.2

6.1.2.1

6.1.2.2

6.1.3

6.1.3.1
6.1.3.2

19

Bod
DruZstvo ziskd bod:
Uspésnym dopadem mice do souperova pole; 8.3
kdyz se druzstvo soupere dopusti chyby; 6.1.2
kdyz je druzstvu soupere udélen trest. 16.2.3, 21.3.1
Chyba

Druzstvo se dopusti chyby tim, ze provede nékterou ¢innost ve hie vrozporu
s pravidly (nebo je porusi jinym zplsobem). Rozhod¢i rozhoduji o chybach a jejich
dlsledcich podle pravidel:

pokud nastanou dvé nebo vice chyb nasledné po sobé, pouze prvni z nich se
pocitd;

pokud se dvou nebo vice chyb dopusti obé druzstva soucasné, posoudi se to jako
OBOUSTRANNA CHYBA a rozehra se opakuje. D11 (23)

Rozehra a dokoncena rozehra

Rozehra je posloupnost ¢innosti ve hie od okamziku Uderu do mic¢e podavajicim
hracem aZ do okamtziku, kdy je mi¢ mimo hru. Dokoncena rozehra je posloupnost
¢innosti ve hre, jejichz vysledkem je udéleni bodu. 8.1, 8.2, 12.2.2.1, 15.2.3,
15.11.1.3,19.3.2.1, 19.3.2,9

Toto zahrnuje:
— udéleni trestu 21.3.1
— ztradtu podani z dlivodu prekroceni ¢asového limitu pro podani. 12.4.4

Jestlize vyhraje rozehru podavajici druZstvo, ziska bod a pokracuje v podani.

Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici druZstvo, ziska bod a nasledné musi podavat.

Set (vyjma rozhodujiciho patého setu) vyhrava to druzstvo, které jako prvni ziskalo
25 bodu s rozdilem nejméné dvou bodU. V pripadé nerozhodného stavu 24:24 se
ve hie pokracuje, dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu set (26:24; 27:25;
atd.). 6.3.2
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6.3 VITEZSTVI V UTKANI D11 (9)

6.3.1 V utkani vitézi druzstvo, které vyhralo tfi sety. 6.2

6.3.2 V pfipadé nerozhodného stavu 2:2 se rozhodujici paty set hraje do 15 bodu
s rozdilem nejméné dvou boda. 7.1

NEPRITOMNE A NEUPLNE DRUZSTVO

6.4.1 Odmitne-li druzstvo hrat poté, co ktomu bylo vyzvano, je prohlaseno
za nepfitomné a prohrava utkani svysledkem 0:3 na sety a 0.25 na body
v kazdém setu. 6.2, 6.3

6.4.2 Druzstvo, které se bez zavazinych divodl nedostavi na hristé cas, je prohlaseno
za nepfitomné se stejnym vysledkem jako v pravidle 6.4.1

6.4.3 Druistvo, které je prohlaseno za NEUPLNE v setu nebo v utkani, prohrava set nebo
utkani. DruZstvu soupere jsou pridéleny body nebo body a sety potiebné k vitézstvi
v setu nebo utkani. Nelplné druZstvo si ponechava dosazené body a sety. 6.2, 6.3,
7.3.1

STRUKTURA HRY

‘

7.1 LOSOVAN{

Pfed utkanim provadi prvni rozhod¢i losovani, aby se rozhodlo o prvni podani
a stranach hristé v prvnim setu. 12.1.1

Bude-li se hrat rozhodujici paty set, provede se nové losovani. 6.3.2
7.1.1 Losovani probiha za pfitomnosti kapitand obou druzstev. 5.1
7.1.2 Vitéz losovani si vybira:
BUD
7.1.21 pravo podavat nebo pfijimat podani; 12.1.1
NEBO
7.1.2.2 stranu htisté.

Porazenému zUstava zbyvajici volba.

7.2 OFICIALNi ROZCVICENI

7.2.1 Pokud méla druzstva jiz pred utkdnim k dispozici hfisté vyhradné zcela pro sebe,
jsou opravnéna ke spole¢nému oficidlnimu rozcviceni u sité v délce 6 minut, pokud
neméla, musi mit 10 minut

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB budou mit druZstva narok na 10 minut
spolecného rozcviceni na siti.

7.2.2 Pokud jeden z kapitan( Zada samostatné (postupné) oficidlni rozcviceni u sité, je
dovoleno kazdému druZstvu se rozcvicovat u sité 3 nebo 5 minut. 7.2.1
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7.2.3

7.3.1

7.3.2

7.3.3

7.3.4

7.3.5

7.3.5.1

7.3.5.2

7.353

7.3.5.4
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V pfipadé postupného oficialniho rozcviceni u sité se jako prvni u sité rozcvicuje to
druZstvo, které ma prvni podani. 7.1.2.1, 7.2.2

vvs

Ve svétovych a oficialnich soutéZich FIVB musi mit vSichni hraci hraci vystroj
po celou dobu oficidlniho protokolu a rozcviceni.

Ve hie musi byt vidy Sest hracd kazdého druzstva. 6.4.3

Zakladni sestava druZstva urcuje poradi postupu hracl na hfisti. Toto poradi musi
byt zachovédno po cely set. 7.6

Pfed zacatkem kazdého setu musi trenér uvést zakladni sestavu svého druZstva na
zdznamu postaveni zakladni sestavy nebo ho odesle pomoci elektronického zafizeni,
pokud se pfi zapase pouziva. NaleZité vyplnény a podepsany zaznam je predlozen
druhému rozhod¢imu nebo zapisovateli nebo elektronicky odeslan pfimo
zapisovateli elektronického zapisu. 5.2.3.1, 24.3.1, 25.2.1.2

Hradi, ktefi nejsou v zakladni sestavé daného setu, jsou pro tento set nahradniky
(vyjma liber). 7.3.2, 15.5

Jakmile byl zdznam postaveni zakladni sestavy druZstva predan druhému
rozhod¢imu nebo zapisovateli, nemUzZe byt povolena 7adna zména zakladni sestavy
bez fadného stridani. 15.2.2, 15.5, D11 (5)

Nesouhlas postaveni hracl na hristi se zaznamem postaveni zakladni sestavy se resi
nasledovné: 24.3.1

je-li takovy rozpor zjistén pred zahajenim setu, musi byt postaveni hracl uvedeno
do souladu se zdznamem postaveni zakladni sestavy. Nenasleduje zadnd sankce;
7.3.2

je-li pfed zahdjenim setu zjistén na hfisti hrac, ktery neni uveden v zdznamu
postaveni zakladni sestavy pro tento set, musi byt v souladu s nim vyménén.
Nenasleduje Zadna sankce; 7.3.2

preje-li si vSak trenér ponechat takové(ho) neuvedené(ho) hrace na hfisti, musi
poZadat o fadné stfidani, uzitim odpovidajiciho znameni rukou, které pak bude
zaznamenano do zapisu o utkani. 15.2.2, D11 (5)

Pokud se nesoulad mezi postavenim hracli na htisti a zdznamem postaveni zjisti
pozdéji, musi se druZstvo v chybném postaveni uvést do spravného postaveni.
Body ziskané souperem zlistavaji v platnosti, a navic souper ziska bod a bude
podavat. VSechny body, které druzstvo ziskalo od okamziku chyby az po zjisténi
chyby, se anuluji.

Jestlize je na hfisti zjistén hrac, ktery neni uveden v sestavé druZstva v zdpisu
o utkani, body soupere zlistavaji v platnosti, navic soupef ziska bod a bude
podavat. Chybujici druzstvo ztraci vSechny body a/nebo sety (0:25, v pripadé
potreby) ziskané od okamiziku, kdy vstoupil do hfisté hra¢ neuvedeny v zapise
o utkani, a zdroven musi predlozit opraveny zdznam postaveni zakladni sestavy
a poslat na htisté nového hrace, uvedeného v zépise o utkani do stejné pozice jako
byl hrag, ktery nebyl uveden v zapise o utkani. 6.1.2, 7.3.2
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7.4.1
74.1.1

7.4.1.2

7.4.2
74.2.1

7.4.2.2

7.4.3

7.43.1

7.4.3.2

7.4.4

7.5.1

7.5.2

7.5.3

7.5.4
7.54.1
7.54.2
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V okamziku, kdy podavajici udefi do mic¢e, musi byt hrac¢i obou druZstev
rozmisténi uvnitf vlastniho pole (vyjma podavajiciho). Hraci pfijimajiciho
druzstva musi byt v souladu s pofadim postupu v dobé uUderu do mice
podavajicim hracem. 7.6.1, 8.1, 12.4

Hraci podavajiciho druzstva mohou v dobé Uderu do mice podavajicim hracem
zaujimat jakoukoliv pozici.

Postaveni hraca je cislovano nasledovné:
tfi hradi u sité jsou hraci predni rady a zaujimaji postaveni 4 (predni - levy), 3
(predni — stfedni) a 2 (predni — pravy);
zbyvajici tfi jsou hraci zadni rady a zaujimaji postaveni 5 (zadni — levy), 6 (zadni —
stfedni) a 1 (zadni — pravy).

Vztahy mezi postavenimi hraca:
kazdy hrac¢ zadni fady musi byt v postaveni dale od stfedni ¢ary nez jemu
odpovidajici hrac predni rady;
hraéi predni i zadni fady musi byt bocné rozmisténi v poradi stanoveném
pravidlem 7.4.1

Postaveni hracu je uréeno a fidi se polohou jejich chodidel, dotykajicich se zemé

(posledni kontakt s hraci plochou stanovuje pozice hracll) nasledujicim
zplsobem: D4

kazdy hrac zadni fady musi byt na drovni nebo mit alespon ¢ast svého jednoho
chodidla dale od stfedni ¢ary, nez chodilo blize ke stfedni cafe odpovidajiciho
hrace predni fady; 1.3.3, 7.4.2.1, 7.4.3

kazdy pravy (levy) krajni hra¢ musi byt na drovni nebo mit alespon ¢ast svého
jednoho chodidla blize k pravé (levé) postranni ¢are, nez jsou chodidla ostatnich
hrach prednitady. 1.3.2, 7.4.1.2, 7.4.2.2, 7.4.3

Po uderu do mice pfi podéani se mohou hraci obou druzstev pfemistovat a zaujimat
jakékoliv postaveni ve svém poli a volné zéné.

DruzZstvo se dopusti chyby v postaveni, neni-li kterykoliv hra¢ ve svém spravném
postaveni v okamZiku, kdy podavajici udefi do mice. Za chybu v postaveni, s
dusledky jako u nedovoleného stfidani, se povazuje i situace, kdy se na hfisti
nachazi hrac prostrednictvim nedovoleného stfidani a hra pokracuje. 7.3, 7.4,
15.9

Dopusti-li se podavajici nékteré z ,,chyb pfi podani“ v okamziku uskutecnéni
podani, chyba podavajiciho prfevldda nad chybou v postaveni. 12.4, 12.7.1

Stane-li se podani chybnym po uderu do mice, pocitda se chyba v postaveni.
1.27.2

Chyba v postaveni vede k nasledujicim dasledkdm:
druZstvo je potrestano bodem a podanim pro soupete; 6.1.3

postaveni hracl musi byt opraveno. 7.3, 7.4
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7.6

7.7

7.7.1

7.7.11

7.7.1.2

PORADI POSTUPU

Poradi postupu je uréeno zakladni sestavou druzZstva a kontrolovano poradim
postupu na podani a postavenim hracl béhem setu. 7.3.1, 7.4.1, 12.2

Ziskalo-li pfijimajici druZstvo prdvo podavat, jeho hraci postoupi o jedno
postaveni ve sméru pohybu hodinovych rucicek: hra¢ v postaveni 2 postoupi
do postaveni 1, aby podaval, hra¢ v postaveni 1 postoupi do postaveni 6 apod.
12.2.2.2

CHYBA V PORADI POSTUPU D11 (13)

Chyba v poradi postupu hraci nastane, neni-li PODANI provedeno v souladu
s poradim postupu. Vede k nasledujicim dasledkdm v poradi: 7.6.1, 12

zapisovatel prerusi rozehru zvukovym znamenim; souper ziska bod a nasledujici
podani; 6.1.3

Pokud se na chybu poradi postupu pfijde aZ po skonceni rozehry, ktera se zacala
s chybou poradi postupu, soupefi se pridéli jen jeden bod bez ohledu na vysledek
odehrané rozehry.

poradi postupu hracl druzstva, které se dopustilo chyby, musi byt opraveno; 7.6.1

V souvislosti s tim by mél zapisovatel urcit presny okamzik, kdy doslo k chybé,
a vSechny body ziskané chybujicim druZstvem od tohoto okamziku jsou zruseny.
Body ziskané souperem zUstavaji zachovany. 25.2.2.2

Pokud tento okamZik nelze presné uréit, ziskané body se nerusi a jedinym
trestem je bod a podani pro soupefe. 6.1.3



KAPITOLA 4

CINNOSTI VE HRE

SITUACE VE HRE

‘

1 MiC VE HRE

00

Mic je ve hie od okamZziku uderu do mice pfi podani povoleném prvnim rozhod¢im.
12,12.3

3.2 MiC MIMO HRU

Mi¢ je mimo hru vokamZiku chyby, odpiskané jednim zrozhodcich, jestlize
nenastala chyba v okamziku odpiskani.

8.3 MiC ,V HRISTI“ D11 (14), D12 (1)

Mi¢ je ,v hfisti” jestli se néjaka ¢ast mice, v jakémkoliv okamziku pfi kontaktu
s povrchem, dotkne hfisté véetné jeho vymezujicich ¢ar. 1.1, 1.3.2

3.4 MicC ,MIMO*“

Mic je ,mimo*“, kdyz:

8.4.1 jsou vSechny ¢asti mice, které se dotknou hraci plochy, zcela mimo ¢ary vymezujici
hristé; 1.3.2, D11 (15), D12 (2)

8.4.2 se dotkne predmétu v né hristé, stropu nebo osoby, ktera je mimo hru; D11 (15),
D12 (4)

8.4.3 se dotkne antének, provaz(, sloupki nebo sité vné postrannich pasek; 2.3, D3, D5a,
D11 (15), D12 (4)

8.4.4 preleti svislou rovinu sité bud ¢aste¢né, nebo zcela mimo prostor preletu, vyjma
situace dle pravidla 10.1.2; 2.3, D5a, D5a, D11 (15), D12 (4)

8.4.5 preleti zcela spodni prostor preletu pod siti. 23.3.2.3f, D5a, D11 (22)
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9 HRA MiCEM

9.11

9.1.2

9.1.3

9.1.2.1

9.1.2.2

9.14

9.21
9.2.2

9.2.3

9.2.3.1
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Kazdé druzstvo musi hrat uvnitr své vlastni hraci plochy a prostoru (vyjma pravidla
10.1.2). Mic vsak mUze byt zahran zpoza své vlastni volné zény a nad stolkem
zapisovatele v jeho celé Siti. D1b

Odbiti je jakykoliv dotek hrace s micem ve hte.

Kazdé druzstvo mlze k vraceni mice pres sit pouzit maximalné tfi odbiti (i po bloku).
Pokud pouZije vice odbiti, dopusti se chyby ,,CTYRI ODBITI“ 14.4.1

NASLEDNE DOTEKY

Hrac nesmi odbit mic dvakrat po sobé (vyjma Pravidel 9.2.3, 14.2 a 14.4.2). 9.2.3,
14.2, 14.4.2

SOUCASNE DOTEKY
Dva nebo tfi hraci se mohou dotknout mice soucasné.

Dotknou-li se dva (nebo tfi) spoluhraci mice soucasné, je to pocitano jako dvé (nebo
tfi) odbiti (vyjma pfi blokovani). Pokud se snazi vice hracl zahrat mi¢, ale pouze
jeden se jej skutecné dotkne, je zapocitano pouze jedno odbiti. Jestlize se hraci srazi,
neni to chyba.
Dotknou-li se oba soupefi mice nad siti soucasné a mic zlstane ve hre, druzstvo,
které ziskdva mi¢, ma pravo na dalsi tfi odbiti. Leti-li takovy mi¢ ,mimo*, je to chyba
druzstva na opacné strané.

Jestlize soucasné odbiti obou soupefl nad siti vede k prodlouzenému doteku
s mi¢em, hra pokracuje.

ODBITi S DOPOMOCI

K odbiti mi¢e neni hraci na hraci plose dovoleno pouzit dopomoci kteréhokoliv
spoluhrace nebo vystoupit na jakykoliv predmét i zafizeni. 1

Avsak hrac, jehoz pocinani by vzapéti vedlo k chybé (chybnému doteku sité nebo
k prekroceni stfedni ¢ary apod.), mlZe byt spoluhrac¢em zastaven nebo zadrzen.
1.3.3,11.4.4

Mic se muUze dotknout kterékoliv ¢asti téla.

Mi¢ nesmi byt chycen a/nebo hozen. Miize se odrazit kterymkoliv smérem. 9.3.3,
D11 (16)

Mic se mlze dotknout rlznych ¢asti téla, pouze nastanou-li doteky soucasné.
Vyjimky:

Pfi blokovani mohou nastat nasledné doteky jednoho nebo vice blokujicich
za predpokladu, Ze se vyskytnou v pribéhu jedné akce;
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pfi prvnim odbiti mi¢e druzstvem se mlze mic¢ dotknout postupné raznych ¢asti
téla za predpokladu, Ze se tyto doteky vyskytnou v pribéhu jedné akce. 9.1, 14.4
CTYRI ODBYTI: druZstvo odbije mi¢ Etyfikrat, ne? jej vrati. 9.1, D11 (18)
ODBITi S DOPOMOCI: k odbiti mi¢e uvnitf hraci plochy pouzije hra¢ dopomoci
spoluhracde nebo pfitom vystoupi na jakykoliv pfedmeét ¢i zafizeni. 9.1.3
CHYCENI: mi¢ je chycen a/nebo hozen, pfi odbiti se neodrazi. 9.2.2, D11 (16)
DVOJDOTEK: hrac se dotkne mice dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné
rGznych ¢asti jeho téla. 9.2.3, D11 (17)
MIC NA SITI
Mi¢ zahrany do pole soupefe musi preletét sit uvnitf prostoru preletu. Prostor
preletu je ¢ast svislé roviny sité vymezeny nasledovné: 2.4, 10.2, D5a
dole hornim okrajem sité; 2.2
po stranach anténkami a jejich pomyslinym prodlouZzenim; 2.4
nahore stropem.
Mi¢, po prvnim Uderu druZstva, ktery preletél svislou rovinu sité do soupefrovy volné
z6ny zcela nebo Caste¢né vnéjsim prostorem preletu, mliZze byt v ramci povoleného
poctu odbiti druZstva zahrdn zpét za predpokladu, Ze: 9.1, D5b
se hra¢ nedotkne souperova pole (vyjma Pravidla 11.2.2.1); 11.2.2
mi¢ hrany zpét, preleti svislou rovinu sité opét zcela nebo ¢aste¢né vnéjsim
prostorem preletu na téZe strané hfisté — pokud ne, je mic¢ v autu. DruZstvo
soupete nesmi takové akci branit; 11.4.4, D5b
mi¢ odbity do soupefovy volné zény zcela nebo castecné vnéjSim prostorem
preletu, po druhém nebo tretim odbiti druzstva, nemuze byt zahran zpét a bude
posouzen jako AUT v momenté, kdy prekroci svislou rovinu sité. D5b
Mi¢, ktery sméfuje do soupefova pole spodnim prostorem preletu, je ve hre
aZz do okamziku, kdy zcela preleti svislou rovinu sité. 23.3.2.3f, D5a, D11 (22)
Pti preletu sité se ji mi¢ mlze dotknout. 10.1.1
Mic zahrany do sité mlze byt znovu zahran, avSak v rdmci povolenych tti odbiti
druistvem. 9.1
Protrhne-li mi¢ oko sité nebo ji strhne dol(, rozehra je anulovana a opakuje se.



11.1 PRESAHNUTI PRES SIT

11.1.1  Pfi bloku je blokujicimu hracéi dovoleno dotknout se mice za siti za predpokladu,
Ze neprekazi soupefi ve hie pred jeho Uutoénym Uderem. 14.1, 14.3

11.1.2  Hradije dovoleno presahnout rukou za sit po jeho Gtoéném Uderu za predpokladu,
Ze Uder do mice byl proveden ve vlastnim hracim prostoru a mi¢ neni chycen nebo
hozen.

) PRONIKNUTI POD SITi

11.2.1  Pronikat pod siti do prostoru soupefe je dovoleno za predpokladu, Ze se tim
neprekdzi soupefi ve hre.

11.2.2  Proniknuti do soupefova pole za stfedni ¢aru: 1.3.3, 11.2.2.1, D11 (22)

11.2.2.1 dotknout se soupefova pole nohou(ama) je dovoleno za predpokladu, Ze ¢ast
pronikajici(ch) nohy(ou) zlstane bud've styku se stfedni ¢arou, nebo pfimo nad ni
a tato akce nebrani soupefi ve hie; 1.3.3, D11 (22)

11.2.2.2 dotknout se soupefova pole jakoukoliv jinou ¢asti téla nad chodidly je dovoleno
za predpokladu, Ze se tim neprekazi soupefi ve hie. 1.3.3, 11.2.2.1, D11 (22)

11.2.3  Hra¢ muze vstoupit do souperova pole poté, co se mi¢ dostal mimo hru. 8.2

11.2.4 Hra¢ mlze proniknout do soupefovy volné zény za predpokladu, Ze neprekazi
soupefi ve hre.

11.3 DOTEK SITE

11.3.1 Dotek sité hra¢em mezi obéma anténkami, v pribéhu akce hrani mice, je chybou.
11.4.4, 23.3.2.3¢c, 24.3.2.3, D3

Akce hrani micem zahrnuje (mimo jiné) vyskok, uder (nebo pokus) a bezpecny
dopad hrace do okamziku, kdy je ptipraven na novou akci.

11.3.2  Hrac¢ se muiZe dotknout sloupkd, provazll nebo jakychkoliv jinych pfedmétd vné
anténky, vCetné vlastni sité za predpokladu, Ze tento dotek neprekazi ve hre (vyjma
Pravidla 9.1.3). D3

11.3.3  Je-li mi¢ zahrdn do sité a je pfiinou toho, Ze se sit dotkne soupefe, nejedna se

o chybu.

11.4  CHYBY HRACE U SITE

11.4.1 Hracsev prostoru soupefe dotkne mice nebo protihrace pred soupefovym Utocnym
Uderem. 11.1.1, D11 (20)

11.4.2  Hrac prekazi soupefi ve hre, kdyZ pronikne do prostoru soupere pod siti. 11.2.1
11.4.3  Hrac pronikne zcela nohou(ma) do pole soupere. 11.2.2.2, D11 (22)
11.4.4  Hrac prekazi soupefi ve hie tim, Ze (mimo jiné): D11 (19)

— dotkne se sité mezi anténkami nebo anténky v pribéhu jeho/jeji akce



hrani s micem, 11.3.1
—  pouzije sit mezi anténkami jako podporu nebo jako pomoc ke stabilizaci

— dotekem sité si vytvoti neférovou vyhodu nad soupefem
—  provede akci, kterd brani opravnénému pokusu soupere hrat mic,
— drzeni/chytani se sité.

Kterykoliv hrac, ktery je v blizkosti hraného mice a ktery se ho snazi zahrat, je
povaZovan za Ucastnika akce hrani mice, a to i v pfipadé, Ze se mice nedotkne.

Avsak dotek sité vné anténky neni povaZzovan za chybu (vyjma Pravidla 9.1.3.)

12 PODANI

Podani je uvedeni mi¢ do hry zadnim pravym hracem, ktery je v zéné podani. 1.4.2,
8.1,12.4.1

12.1 PRVNIi PODANI V SETU

12.1.1  Prvnipoddniv prvnim setu, stejné jako v rozhodujicim patém setu, provadi druzstvo
uréené losovanim. 6.3.2, 7.1

12.1.2  Dalsi sety budou zahdjeny podanim druzstva, které nepodavalo prvni v pfedchozim
setu.

12.2 PORADI POSTUPU NA PODANI

12.2.1  Hraci musi dodrZovat poradi postupu na podani uvedené na zdznamu postaveni
zakladni sestavy. 7.3.1, 7.3.2
12.2.2  Po prvnim poddni v setu se poddvajici hrac urcuje nasledovné: 12.1

12.2.2.1 vyhraje-li podavajici druZstvo rozehru, hra¢ (nebo stfidajici hrac), ktery podaval
predtim, podava znovu; 6.1.3, 15.5

12.2.2.2  vyhraje-li pfijimajici druzstvo rozehru, ziskava pravo podavat a pred uskute¢nénim
podani postoupi dle poradi postupu. Podavat bude hraé, ktery postoupi
z postaveni 2 (pfedni pravy) do postaveni 1 (zadni pravy). 6.1.3, 7.6.2

12.3 POVOLENi PODANI

Prvni rozhod¢i povoli podani, jakmile zkontroluje, Ze obé druzstva jsou pfipravena
ke hre a podavajici drzi mic. 12, D11 (1)

12.4  PROVEDEN{ PODANI D11 (10)

12.4.1 Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv ¢asti paze poté, co byl
nadhozen nebo pustén z ruky(ou).

12.4.2 Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mice. Dribling nebo pohyb mice
v rukou je povolen.
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V okamziku uderu do mice pfi podani nebo odrazu pti podani ve vyskoku se
podavajici nesmi dotykat hfisté (vCetné koncové ¢ary) nebo povrchu hraci plochy
mimo zénu podani. 1.4.2, 29.2.1.4, D11 (22), D12 (4)

Po uderu muzZe hrac vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do hristé.

Podavajici hra¢ musi udefit do mice v pribéhu osmi sekund po zapiskani prvniho
rozhodciho, jimz dava pokyn k podani. 12.3, D11 (11)

Podani provedené pied zapiskanim rozhodciho je anulovédno a opakuje se. 12.3

Hracéi poddvajiciho druzstva nesméji individudlnim nebo skupinovym clonénim
branit soupefi ve vyhledu na uder pfi podani a drahu letu mice. 12.5.2

Hra¢ nebo skupina hracl podavajiciho druzstva vytvéri clonu tim, Ze pohybuji
pazemi, skacou nebo se pohybuji stranou v dobé provadéni podani nebo se ve stoje
seskupuji s tim, aby timto zakryli dder do mice pfi podani a drahu letu mice
do okamZiku, kdy mi¢ prekroci svislou rovinu sité. Pokud je pro pfijimaci druzstvo
jedno z toho viditelné, tak se nejedna o clonéni. 12.4, D6

Jakykoliv hrac podavajiciho druzstva nesmi pti podani zvedat ruce nad hlavu, dokud
mic¢ neprekrodi svislou rovinu sité. 12.4, 12.5.2, D6, D11 (12)

Prvni rozhod¢i mlzZe prostfednictvim kapitana ve hfe upozornit druzstvo, pokud si
mysli, Ze se jedna o umyslné clonéni.

Chyby pfi podani.

Nasledujici chyby vedou ke zméné podani, i kdyZ je souper v chybném postaveni.
Podavajici: 12.2.2.2, 12.7.1

porusi poradi postupu na podani, 12.2
neprovede podani spravné. 12.4
Chyby po uderu do mice pfi podani.

Po spravné provedeném uderu do mice se stava podani chybnym (pokud néktery
hrac neni v chybném postaveni), jestlize mi¢: 12.4, 12.7.2

se dotkne hrace podavajictho druistva nebo nepreleti zcela svislou rovinu
prostorem preletu; 8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, D11 (19)

leti “mimo”; 8.4, D11 (15)
preleti nad clonou. 12.5, D11 (12)

Pokud se podavajici dopusti chyby v okamziku uderu do mice pti podani (nespravné
ho provede, porusi poradi postupu apod.) a souper je v chybném postaveni, pak je
sankcionovana chyba pfi podani. 7.5.1, 7.5.2, 12.6.1
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Naopak, pokud je podani provedeno spravné, ale stava se nasledné chybnym (leti
mimo, je clonéno apod.), chyba v postaveni nastala prvni a je sankcionovana. 7.5.3,
12.6.2

UCTOENY UDER

Vsechny akce, po kterych mi¢ sméfruje do pole soupere, kromé podani a bloku jsou
povazovany za Utocné udery.

Béhem utoéného uderu je dovoleno uliti, pouze je-li mi¢ odbit ¢isté a neni chycen
nebo hozen. 9.2.2

Uto¢ny Uder je dokonéeny v okamziku, kdy mi¢ preleti zcela svislou rovinu sité
nebo se dotkne soupere.

Hrac¢ predni fady smi dokoncit utocny uder v jakékoliv vySce za predpokladu,
Ze dotek mice nastal uvnitt vlastniho hraciho prostoru (vyjma Pravidel 13.2.4
a13.3.6).7.4.1.1

Hra¢ zadni fady mlze dokoncit Utocny Gder v jakékoliv vySce zpoza predni zény:
14.1,7.4.1.2,19.3.1.2, D8

pfi odrazu se noha(y) hrace nesmi dotknout Utocné cary ani ji prekrocit; 1.3.4
po uderu mlze hrac¢ dopadnout do predni zéony. 1.4.1

Hrac zadni fady muaze také dokoncit utocny uder z predni zény, je-li v okamziku
doteku mic ¢astecné pod urovni horniho okraje sité. 1.4.1, 7.4.1.2, D8

Zadnému hraci neni dovoleno dokon¢it Utoény Uder ze soupefova podani, jestlize je
mi¢ v pfedni zéné a zcela nad Urovni horniho okraje sité. 1.4.1

Hra¢ udeti do mice uvniti hraciho prostoru druzstva soupere. 13.2.1, D11 (20)
Hrac zahraje mi¢ ,,mimo“. 8.4, D11 (15)

Hrac zadni fady dokonci Gtoény Uder z predni zény, je-li v okamziku uderu mic zcela
nad Urovni horniho okraje sité. 1.4.1, 7.4.1.2, 13.2.3, D11 (21)

Hrac dokondi utoény Uder ze souperova podani, jestliZze je mic v pfedni zéné a zcela
nad Urovni horniho okraje sité. 1.4.1, 13.2.4, D (21)

Libero dokonci utocny uder, jestlize je mi¢ v okamziku uderu zcela nad drovni
horniho okraje sité. 19.3.1.2, 23.3.2.3d, D11 (21)

Hrac¢ dokondci Utocny uder zcela nad uUrovni horniho okraje sité, jestlize k nému
sméruje mic¢ zahrany liberem vrchnim odbitim prsty ve své predni zoné. 1.4.1,
19.3.1.4, 23.3.2.3e, D11 (21)
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14 BLOK

14.1 BLOKOVANI

14.1.1 Blokovani je ¢innost hracl v blizkosti sité, jejimZ Ucelem je zabranit preletu mice
od soupere tim, Ze sahnou vyse, nez je horni okraj sité bez ohledu na vysku dotyku
s mi¢em. Dokoncit blok je dovoleno pouze hra¢dim predni fady, ale v okamZiku
doteku s mi¢em musi byt jakdkoliv ¢ast téla vys nez horni okraj sité. 7.4.1.1

14.1.2  Pokus o blok

Pokus o blok je ¢innost blokovani, pfi niz nedojde k doteku mice.
14.1.3 Dokonceny blok

Blok je dokonceny, kdykoliv se blokujici hra¢ dotkne mic¢e. D7
14.1.4  Skupinovy blok

Skupinovy blok je uskute¢nén dvéma nebo tfemi hraci, ktefi jsou blizko sebe, a je
dokoncen, kdyz se jeden z nich dotkne mice.

14.2 DOTEK BLOKU

U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nasledné (rychlé a spojité)
doteky za predpokladu, Ze jsou uskutec¢nény v pribéhu jedné akce. 9.1.1, 9.2.3

14.3  BLOKOVANIV PROSTORU SOUPERE D11 (20)

Pfi blokovani mlze hraé umistit své ruce a paze za sit za predpokladu, Ze jeho
¢innost neprekazi soupefri ve hie. Neni tedy dovoleno dotknout se mice za siti
pred tim, neZ souper provedl/uskutecnil Utoény uder. 13.1.1

14.4  BLOK A ODBITi DRUZSTVA

14.4.1 Dotek mice pfi bloku neni zapocitan jako odbiti druzstva. Nasledné, po doteku mice
na bloku ma druzstvo pravo na tfi odbiti k vraceni mice. 9.1, 14.4.2

14.4.2  Prvniodbiti po bloku miZe byt provedeno kterymkoliv hraéem véetné toho, ktery se
dotkl mice pfti bloku. 14.4.1

14.5  BLOKOVANI PODANI 12, D11 (12)

Blokovat soupefovo podani je zakdzdno
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14.6.1  Blokujici se dotkne mice v prostoru SOUPERE pred Utoénym Gderem soupere. 14.3

14.6.2  Hrac¢ zadni fady nebo libero dokonci blok, nebo se dokonéeného bloku zucastni.
14.1, 14.5, 19.3.1.3

14.6.3  Blokovani souperova podani. 14.5, D11 (12)
14.6.4 Mic od bloku leti ,mimo*“. 8.4
14.6.5 Blokovani mice v prostoru soupere z vnéjsi strany anténky.

14.6.6 Libero se pokusi o blok sdm nebo se zlucastni pokusu o skupinovy blok. 14.1.1,
19.3.1.3

KAPITOLA 5

PRERUSENI, ZDRZOVANI A PRESTAVKY

15 PRERUSENI

Pferuseni je c¢as mezi jednou dokonéenou rozehrou a zapiskanim prvniho
rozhodciho na dalsi podani. 6.1.3, 8.1, 8.2, 15.4, 15.5, 24.2.6

Radna preruseni hry jsou pouze ODDECHOVE CASY a STRIDANI.

Kazdé druzstvo mliZe v jednom setu Zddat maximalné dva oddechové casy a Sest
stfidani. 6.2, 15.4, 15.5

15.2.1  Zadost o jeden nebo dva oddechové ¢asy a jedna zadost o stiidani mGze u kazdého
druzstva nasledovat po sobé v pribéhu téhoz preruseni. 15.4, 15.5

15.2.2  Avsak druZstvu neni dovoleno uskutecnit opakovanou zZadost o stfidani v pribéhu
téhoZ preruseni. Dva nebo vice hracd muzZe byt stfidano ve stejny okamizik v
prabéhu jedné Zadosti. 15.5, 15.6.1

15.2.3 Mezi dvéma samostatnymi Zadostmi o stfidani stejnym druzstvem musi byt
dokonéenad rozehra. (Vyjimka: vynucené stfidani kvdli zranéni nebo
vylouéeni/diskvalifikaci (15.5.2, 15.7, 15.8)). 6.1.3, 15.5

15.2.4 Neni dovoleno Zadat o jakékoliv fadné preruseni hry poté, co byla pfedchozi zddost
zamitnuta a sankcionovana napomenutim za zdrZovani ve stejném preruseni (tzn.
pred koncem nasledujici dokoncéené rozehry). 16.1.2
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15.3.1

15.3.2

154.1

15.4.2

15.5.1

15.5.2

15.6.1

15.6.2
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Radnd prerueni hry mohou byt poZadovana trenérem nebo, pfi absenci trenéra,
asistentem trenéra nebo kapitanem ve hfe, a to pouze jimi. 5.1.2.3, 5.2.3.3, 5.3.2,
15

Stfidani pred zacatkem setu je dovoleno a musi byt zaznamenano jako fadné
stfidani pro tento set. 7.3.4

Zadost o oddechovy ¢as musi byt vznesena odpovidajicim znamenim rukou, kdy? je
mi¢ mimo hru a pred zapisknutim na podani. VSechny vyzadané oddechové casy
trvaji 30 vtefin. 6.1.3, 8.2, 12.3, D11 (4)

Pro svétové a oficialni soutéZze FIVB muze byt délka/doba oddechového éasu
upravena dle poZzadavku poradatele pouze se souhlasem FIVB.

Pro svétové a oficialni soutéze FIVB je povinnost pro zZddost o oddechovy ¢as
pouzit zvukové znameni a poté znameni rukou.

Béhem vSech oddechovych ¢ast musi hraci ve hie odejit do volné zény pobliz své
lavicky. D1a

Sttidani je cinnost, pfi niz hraé, vyjma libera nebo hrdée vyménéného liberem,
po zaznamenani zapisovatelem vstoupi do hfisté a zaujme postaveni jiného hrace,
ktery musi v tomto okamzZiku hristé opustit. 19.3.2.1, D11 (5)

KdyZ je stfidani vynuceno z dlvodu zranéni hrace ve hre, pak toto musi byt
doprovazeno uZitim odpovidajiciho znameni rukou trenérem (nebo kapitdnem
ve hre). 5.1.2.3,5.2.3.3, 6.1.3, 8.2, 12.3, D11 (5)

Hra¢ zakladni sestavy mUZe opustit hru, ale pouze jedenkrat za set, a vstoupit zpét
do hry, ale jenom jedenkrat za set, a to pouze na své pUvodni misto v zakladni
sestavé. 7.3.1

Stfidajici hra¢ muze vstoupit do hry na misto hrace zakladni sestavy, ale pouze
jednou za set, a mlZe byt stfidan zpét tim stejnym hracem zakladni sestavy. 7.3.1

Hra¢ (vyjma libera), ktery nemUze pokracovat ve hfe z ddvodu zranéni/zdravotni
indispozice nebo vylouéeni/diskvalifikace musi byt vystfidan radné. Pokud to neni
mozné, je druistvo opravnéno pouzit VYJIMECNE stfidani nad omezeni pravidlem
15.6. 15.6, 19.4.3, 21.3.2, 21.3.3, D11 (5)

Vyjimecné stfidani znamend, Ze kterykoliv hrac¢, ktery neni v okamziku
zranéni/zdravotni indispozice/vylouéeni/diskvalifikace na hFisti, vyjma libera,
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15.9.1

15.9.2

15.9.2.1
15.9.2.2
15.9.2.3

15.10.1
15.10.2

15.10.3.1

15.10.3.2

15.10.3.3
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druhého libera nebo jim vyménéného hrace, mlze byt stfidan do hry misto
zranéného/zdravotné indisponovaného / vylouceného / diskvalifikovaného hrace.
Vystfidanému zranénému / zdravotné indisponovanému / vylou¢enému hraci neni
povoleno se vratit do utkani.

Vyjimeéné stfidani nemuize byt v Zddném pripadé pocitano jako fadné stridani,
ale ma byt zaznamenano v zdpise o utkdni jako soucast celkového poctu stfidani
v setu a v utkani.

VYLOUCENY nebo DISKVALIFIKOVANY hra¢ musi byt okamZité vystfidan Fadnym
stfidanim. Pokud toto neni moZné, ma druZstvo pravo vyuzit vyjimecné sttidani.
Pokud to neni mozné, je jeho druZstvo prohlaseno za NEUPLNE. 6.4.3, 7.3.1, 15.6,
15.7,21.3.2, 21.3.3, D11 (5)

Stfidani je nedovolené, pokud prekro¢i omezeni uréend pravidlem 15.6 (vyjma
situace dle pravidla 15.7) nebo se ho zucastni hraé, ktery neni uveden v sestavé
druZzstva v zapise o utkani.

Pokud se druzstvo dopustilo nedovoleného stfidani a hra byla zahajena, postupuje
se nasledujicim zplsobem v tomto poradi: 8.1, 15.6

druzstvo je potrestano bodem a poddnim pro soupere, 6.1.3
stfidani musi byt opraveno,

body ziskané chybujicim druZstvem od okamziku chybného stfidani jsou zruseny.
Body soupere zlstavaji v platnosti.

Stfidani musi byt provedeno v zéné stfidani. 1.4.3, D1b

Stfidani musi trvat pouze dobu nezbytnou pro zaznam stfidani do zapisu o utkani a
umoznéni vstupu a odchodu hracd. Za skute¢nou Zadost o stfidani se povazuje, kdyz
hrac(i) v fadném preruseni hry vstoupi do zény stridani pripraven(i) ke hfe. Trenér
nemusi pro stfidani pouzit znameni rukou, kromé ptipadu, kdy se jedna o stfidani
pti zranéni/zdravotni indispozici nebo pfed za¢atkem setu. 15.10, 24.2.6, 25.2.2.3

Za skutecnou zadost o stfidani se povazuje, kdyz hraé(i) v fddném preruseni hry
vstoupi do zény stfidani pfipraven(i) ke hie. Trenér nemusi pro stfidani pouZzit
znameni rukou, kromé pfipadu, kdy se jednd o stfidani pt¥i zranéni/zdravotni
indispozici nebo pred zacatkem setu.

Jestlize v okamzZiku Zadosti neni hrac pfipraven, stfidani neni povoleno a druZstvo
je sankciovano za zdrZovani. 16.2, D9

Zadost o stfidani je pfiznana a ozndmena zapisovatelem nebo druhy rozhod¢im
zvukovym znamenim, respektive zapiskanim. Druhy rozhoddi stfidani povoluje.
24.2.6
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Ve svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB jsou k zajisténi plynulosti stfidani
pouzivany tabulky s Cisly (s vyjimkou, kdy jsou pouzivana elektronicka zafizeni
prenasejici data k zapisovateli).

15.10.4  Jestlize druZstvo zamysli uskutecnit vice nez jedno stfidani, musi vSichni stfidajici
hraci vstoupit do zdny sttidani ve stejny okamzik, aby to bylo povazovano za jednu
Zadost. V tomto pripadé musi byt jednotliva stfidani provedena postupné, jedna
dvojice hraci po druhé. Jestlize jedno z nich je nedovolené, pak to (ta),
které je/jsou dovolené/a se povoli a nedovolené/a je/jsou odmitnuto/a a je/jsou
predmétem sankce za zdrzovani. 1.4.3, 15.2.2

15.11.1 Je neopravnéné zadat o radné preruseni hry: 15
15.11.1.1 béhem rozehry nebo v okamziku, ¢i po zapiskani na podani, 12.3
15.11.1.2 neopravnénym c¢lenem druZstva, 5.1.2.3, 5.2.3.3

15.11.1.3 pro druhé stfidani téhoZz druistva ve stejném preruseni (tzn. pred koncem
nasledujici  dokonfené  rozehry) s  vyjimkou zranéni/  zdravotni
indispozice/vylouceni/diskvalifikace hrace ve hte, 15.2.2, 15.2.3, 15.8, 16.1,
25.2.2.6

15.11.1.4 po vycerpani povoleného poctu oddechovych casu a stfidani. 15.1

15.11.2 Prvni neoprdvnénd zadost druzstva v utkdni, kterd neovlivni nebo nezdrzi hru, musi
byt zamitnuta, ale musi byt zaznamendna do zapisu o utkani bez jakychkoliv dalSich
disledkt: 16.1, 25.2.2.6

15.11.3 Jakdkoliv dal$i neopravnénd zadost stejného druzstva v utkani znamena zdrzovani.
16.1.4, D11 (25)

16 ZDRZOVANI HRY

Neopravnéna cinnost druzstva, ktera brani znovuzahdjeni hry, je zdrZovani a mezi
jinym zahrnuje:

16.1.1  zdrZovani radnych preruseni hry; 15.10.2

16.1.2  prodluZovani prerusenii po pokynu k zahdjeni hry; 15
16.1.3 Zadost o nedovolené stridani; 15.9

16.1.4  pakovani neopravnéné Zadosti; 15.11.3

16.1.5 zdrZovani hry ¢lenem druZstva.

16.2.1 “Napomenuti za zdrZovdni ” a “trest za zdrZovdni ” jsou sankcemi druZstva.
16.2.1.1 Sankce za zdrZovani zUstavaji v platnosti po celé utkani. 6.3

16.2.1.2  VSechny sankce za zdrZovani jsou zaznamendany do zapisu o utkdni. 25.2.2.6
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17.11

17.1.2

17.3.1

17.3.2

17.3.2.1
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Prvni zdrZzovani v utkdni kterymkoliv c¢lenem druistva je sankcionovano
,NAPOMENUT{M ZA ZDRZOVANI“. 4.1.1, D11 (25)

Druhé a kazdé nasledujici zdrzovani jakéhokoliv typu kterymkoliv ¢lenem téhoz
druZstva ve stejném utkani znamend chybu a je sankcionovdno ,TRESTEM ZA
ZDRZOVANI“: bodem a podénim pro soupefe. 6.1.3, D11 (25)

Sankce za zdrZzovdni, uloZené pred a mezi sety, maji platnost v nasledujicim setu.
18.1

VYJIMECNE PRERUSENI HRY

Vyskytne-li se vazna udalost/uraz v dobé, kdy je mic ve hfe, musi rozhod¢i okam?zité
prerusit hru a povolit zdravotni pomoci vstoupit do hristé.

Rozehra se opakuje. 6.1.3

lestlize nemUzZe byt zranény/zdravotné indisponovany hra¢ vystfidan fadné
nebo vyjimecné, je mu poskytnut ¢as na zotaveni v trvani tfi minut, ale stejnému
hraci ne vickrat nez jednou v utkani. 15.6, 15.7, 24.2.8

JestliZze se hrac nezotavi, je jeho druzstvo prohlaseno za neuplné. 6.4.3, 7.3.1

Vyskytne-li se béhem hry jakykoliv vnéjsi zasah, musi byt hra zastavena a rozehra
opakovana. 6.1.3, D11 (23)

Je-li utkani preruseno vlivem nepredpokladanych okolnosti, prvni rozhodcdi,
poradatel a fidici vybor (jury), je-li ztizen, musi rozhodnout o opatienich k obnové
normalnich podminek. 23.2.3

Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichz celkovd délka trvani
neprekrodi ¢tyfi hodiny: 17.3.1

pokracuje-li hra na stejném hfisti, preruseny set pokracuje se stejnym poctem
dosaZzenych bodd, stejnymi hra¢i (vyjma téch vyloucenych nebo
diskvalifikovanych) a ve stejnych postavenich. Vysledky odehranych sett zUstavaji
v platnosti; 1, 7.3

pokracuje-li hra na jiném hfisti, je pferuseny set anulovan a hran znovu se stejnymi
cleny druistva a se stejnymi zdkladnimi sestavami (vyjma téch vyloucenych
nebo diskvalifikovanych) a se zachovanim zaznamu vsech sankci. Vysledky
odehranych set( zGstavaji v platnosti. 7.3, 21.4.1, D9

JestliZe se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichZ celkova délka trvani prekroci
Ctyfi hodiny, je celé utkani opakovano.



riv3

18 PRESTAVKY A VYMENA POLI

Prestdvka je ¢as mezi sety. VSechny prestavky trvaji tfi minuty. 4.2.4

Po dobu téchto prestdvek se uskutecni vyména poli a zdznam postaveni zdkladnich
sestav druzstev do zdpisu o utkani. 7.3.2, 18.2, 25.2.1.2

Na Zadost pofadatele mlZe byt prestavka mezi druhym a tfetim setem prodlouZena
opravnénou osobou aZz na 10 minut.

18.2.1 Druistva si méni pole po kazdém setu. Toto pravidlo se neuplatni pfed rozhodujicim
setem. 7.1

18.2.2 V rozhodujicim setu, jakmile jedno druistvo dosdhne osmi bodd, si druZstva
bez zdrZovani vyméni pole a postaveni hracl se nezméni. 6.3.2, 7.4.1, 25.2.2.5

Neni-li vyména poli provedena v okamziku, kdy druZstvo ve vedeni dosahne osmi
bodl, musi se uskutecnit okamzité, jakmile byla chyba zjisténa. Bodovy stav setu
v okamZiku vymény zlistane zachovan.
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19.3.1
19.3.1.1
19.3.1.2

19.3.1.3

19.3.1.4
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KAPITOLA 6

HRAC LIBERO

HRAC LIBERO

Kazdé druZstvo ma pravo urcit ze seznamu hracd uvedenych v zapise o utkani az dva
specializované obranné hrace: Libera. 4.1.1

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB kategorie dospélych, pokud ma druzstvo
vice nez 12 hraéu zaznamenanych do zapisu o utkani je povinnost mit v sestavé
druistva DVE Libera.

Vsechna Libera musi byt zaznamenana do zapisu o utkani do zvlastnich fadkd k tomu
uréenych. 5.2.2, 25.2.1.1, 28.2.1.1

Libero na hfisti je aktivni libero. Jestlize ma druzstvo dalsi Libero, je druhym Liberem
druzstva.

Na hristi m0ze byt v kterykoliv okamZik pouze jedno Libero.

Libero(a) musi mit obleceno(a) ubor (nebo vestu/navlek pro nové uréené libero),
ktery ma odlisSné dominantni barvu od jakékoliv barvy uboru ostatnich ¢lend
druzstva. Ubor musi jasné kontrastovat s ostatnimi ¢leny druZstva. Obé Libera
mohou mit vzajemné od sebe odliSnou vystroj a od ostatnich ¢lend druZstva.

Ubor Liber musi mit stejné &islovani s ostatnimi ¢leny druZstva.

vvrs

Ve svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB ma nové urcené Libero, pokud je to
mozné, oblecen dres stejného provedeni a barvy jako plvodni Libero, ale musi si
ponechat své vlastni Cislo.

Herni ¢innosti:
Liberu je dovoleno vyménit kteréhokoliv hrace zadni fady. 7.4.1.2

Je omezen hrat jako hrac zadni fady a neni mu dovoleno dokoncit utocny uder
odkudkoliv (zahrnujici hristé a volnou zdénu), jestlize se mi¢ v okamZiku doteku
nachazi zcela vyse, neZ je horni okraj sité. 13.2.2, 13.2.3

Libero nesmi podavat, blokovat ani se pokouset o blok. 12.4.1, 14.6.2, 14.6.6, D11
(12)

Hrac¢ nesmi dokoncit utocny uder, kdyZ je mic zcela vySe, neZ je horni okraj site,
jestlize k nému sméfuje mic¢ zahrany Liberem vrchnim odbitim prsty ve vlastni
predni zéné. Mi¢ muiZe byt zahrdn uUtoénym uderem jakkoliv, pokud Libero
uskutecni stejnou akci vné své predni zony. 1.4.1, 13.3.6, 23.3.2.3d,e, D1b
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Vymény Libera
Vymeény Libera nejsou povazovany za stfidani. 6.1.3, 15.5

Pocet vymén neni omezen, ale mezi dvéma vyménami Libera musi byt
uskutecnéna dokoncena rozehra (vyjma situaci, kdy v ddsledku udéleného trestu
se druZstvo otaci a Libero postoupi do pozice 4 nebo rozehra neni dokoncena,
nebot se aktivni Libero stane neschopné pokracovat ve hre).

Radné vymeénény hra¢ mlize vyménit a byt vyménén kterymkoliv Liberem. Aktivni
Libero mlze byt vyménéno pouze radné jim vyménénym hraéem v daném
postaveni nebo druhym Liberem.

Na zacatku setu nesmi Libero vstoupit do hfisté, dokud druhy rozhodci
nezkontroluje zakladni sestavu a nepovoli vyménu Libera s hracem zakladni
sestavy. 7.3.2, 12.1

Jakékoliv vymény Liber musi byt uskutec¢nény pouze, kdyz je mi¢ mimo hru, a dfive,
nez dal rozhodci zapiskanim pokyn k podani. 8.2, 12.3

Vyména Libera uskutecnéna po zapiskani na podani, ale drive, nez podavajici udefi
do mice, nesmi byt odmitnuta; avSak po skonceni rozehry musi byt kapitan ve hre
upozornén, ze tento postup neni dovolen a jeho opakovani bude predmétem
sankce za zdrzovani. 12.3, 12.4, D9

Opakované pozdni vymény Libera vedou k okamzitému preruseni hry a udéleni
sankce za zdrzovani. Druzstvo, které bude nasledné podavat, urci Uroven udélené
sankce za zdrzovani. 16.2, D9

Libero a vyménény hra¢ sméji vstupovat a opoustét hfisté pouze skrze Zénu
Vymény Libera. 1.4.4, D1b

Vymeény Libera musi byt zaznamenany do Zapisu o vyménach Libera (pokud je
pouzivan) nebo do elektronického zapisu o utkani. 28.2.2.1, 28.2.2.2

Nedovolené vymény Libera mohou zahrnovat (kromé jiného)
—  mezi dvéma vyménami Libera neni dokonéena rozehra, 6.1.3

—  Libero je vyménéno jinym hraéem, neZ druhym Liberem nebo jim fadné
vyménénym hracem. 15.9

Nedovolend vyména Libera musi byt posuzovana stejné jako nedovolené stridani:

15.9

napfiklad pokud je nedovolend vyména Libera zjisténa pred zahajenim nasledujici
rozehry, pak je rozhod¢imi opravena a druZstvo je sankcionovano za zdrZovani; D9

pokud je nedovolena vyména Libera zjiSténa aZ po Uderu do mice na podani, jsou
dlsledky pro druzstvo stejné jako u nedovoleného stridani. 15.9

Libero se stane neschopné pokraCovat ve hre, jestlize je zranéno, zdravotné
indisponovano, vylouc¢eno nebo diskvalifikovdno. 21.3.2, 21.3.3, D9

Libero miZe byt prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie z jakéhokoli divodu
trenérem nebo v pfipadé jeho nepfitomnosti, kapitdnem ve hie. 5.1.2.1, 5.1.2.3,
5.2.1
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19.4.2 DruiZstvo s jednim Liberem

194.2.1

19.4.2.2

19.4.2.3

19.4.2.4

19.4.2.5

19.4.2.6

Kdyz ma druzstvo k dispozici pouze jedno Libero, v souladu s pravidlem 19.4.1,
nebo ma druzstvo uvedeno v zapise o utkdni pouze jedno, a toto Libero se stane
nebo je prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie, pak mizZe trenér (v pripadé
nepritomnosti trenéra asistent trenéra nebo kapitan ve hie) nové urcit jako Libero
pro zbytek utkani kteréhokoliv jiného hrace (vyjma vyménéného hrace), ktery neni
v okamZiku nového urceni na hristi. 5.1.2.3, 19.4, 19.4.1

Jestlize se aktivni Libero stane neschopné pokracovat ve hie, mliZze byt nahrazeno
fadné jim vyménénym hracem nebo okamzité a ptimo na hfisti nové uréenym
Liberem. Avsak Libero, které bylo predmétem nového urceni, nesmi po zbytek
utkdni hrat.

Jestlize Libero, kdyZ je prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie, neni na hristi,
mlZe byt také predmétem nového uréeni. Libero, které je prohlaseno
za neschopné pokracovat ve hie, nesmi po zbytek utkani hrat.

Trenér nebo kapitdn ve hre, jestlize neni trenér pfitomen, informuje druhého
rozhodc¢iho o novém urceni Libera. 5.1.2.1, 5.1.2.3, 5.2.1

Pokud se nové urcené Libero stane nebo je prohlaseno za neschopné pokracovat
ve hte, jsou dalsi nova urceni povolena. 19.4.1

Jestlize trenér zad4, aby nové uréenym Liberem byl kapitan druzstva, bude toto
povoleno. 5.1.2, 19.4.1

V pfipadé nového uréeni Libera musi byt Cislo hrace, ktery je uréen jako nové
Libero, zaznamendno do zdpisu o utkani v ¢asti poznamky a do Zapisu o vyméndch
Libera (nebo elektronického zapisu o utkani, pokud je pouzivan). 27.2.2.7, 28.2.2.1

19.4.3 DruiZstvo se dvéma Libery

19.43.1

40

Pokud ma druistvo v zapise o utkani uvedena dvé Libera, ale jedno se stane
neschopné pokracovat ve hie, ma druzstvo pravo hrat pouze s jednim Liberem.
4.1.1,19.1.1

Urceni nového Libera nebude povoleno az do okamziku, kdy stavajici Libero
nebude schopné pokracovat v daném utkani. 19.4

Pokud je Libero vylou¢eno nebo diskvalifikovdano, tak mulze byt okamzité
vyménéno druhym Liberem. Pokud ma druzstvo pouze jedno libero, potom ma
pravo provést nové urceni Libera. 19.4, 21.3.2, 21.3.3



KAPITOLA 7
CHOVANI UCASTNIKU
20 POZADAVKY NA CHOVANI

20.1 SPORTOVNI CHOVANI

20.1.1  Ucastnici musi znét ,,Pravidla volejbalu“ a Fidit se jimi.

20.1.2  Ucastnici musi prijimat rozhodnuti rozhodéich ve sportovnim duchu, aniz by je
zpochybriovali.

V pripadé pochybnosti je moiné poZadovat vysvétleni pouze prostrednictvim
kapitana ve hre. 5.1.2.1

20.1.3  Ucastnici se musi vyvarovat jednani nebo postojii zaméfenych na ovliviiovani
rozhodnuti rozhodcich nebo zakryvani chyb vlastniho druZstva.

20.2 FAIR PLAY

20.2.1  Ucastnici se musi chovat zdvofile a s Gctou v duchu FAIR PLAY nejen k rozhodé&im,
ale i k ostatnim funkcionarlim, souperiim, spoluhracdim a divakam.

20.2.2  Komunikace mezi ¢leny druzstva v priibéhu utkani je dovolena. 5.2.3.4

21 NEVHODNE CHOVANI A SANKCE

21.1 MIRNE NEVHODNE CHOVANI

Prestupky vyplyvajici z mirné nevhodného chovani nejsou predmétem sankci.
Povinnosti prvniho rozhod¢iho je predchazet tomu, aby druZstva dosahla drovné
chovani vyvolavajici sankce. 5.1.2, 21.3

Napomenuti se provadi ve dvou stupnich: D9, D11 (6a)
1. stupen: uZitim napomindni prostfednictvim kapitdna ve hte;

2. stupefi: udélenim ZLUTE KARTY dotéenému ¢lenu druZstva. Toto formalni
napomenuti neni samo o sobé sankci, ale symbolem, Ze ¢len druZstva
(a potazmo druZstvo) dosahl sankéni Urovné pro toto utkani.
Toto je zaznamendno do zapisu o utkdni, ale nemda to bezprostfedni
dusledky.

21.2  NEVHODNE CHOVANI VEDOUCI K SANKCIM
Nevhodné chovani ¢lena druzstva vici funkcionardm, soupeflm, spoluhracim
nebo obecenstvu je rozdéleno do tfi kategorii podle zdvaZznosti prestupku. 4.1.1
21.2.1 Hrubé chovani: jedndni v rozporu s dobrymi mravy nebo moralnimi principy.

21.2.2 Urazlivé chovani: nadavky, urdzliva slova nebo gesta nebo jakékoliv jednani vyjadtujici
pohrdani.

21.2.3 Agrese: uskutecnéni télesného napadeni, agresivni nebo vyhruzné jedndni.
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V souladu s posouzenim prvniho rozhodciho a v zavislosti na stupni zdvaznosti
prestupku jsou pouzivany nasledujici sankce zaznamenavané do zapisu o utkani:
Trest, Vylouceni nebo Diskvalifikace. 21.2, 25.2.2.6

Trest D11 (6b)

Prvni hrubé chovéani kteréhokoliv ¢lena druistva je sankcionovano bodem
a podanim soupere. 4.1.1, 21.2.1

Vylouceni D11 (7)

Clen druzstva, ktery byl sankcionovéan vylou¢enim, se nesmi G¢astnit hry do konce
setu a musi odejit do Satny druzstva do skonceni probihajiciho setu bez dalSich
duUsledkd. 4.1.1, 5.2.1, 5.3.2, D1a, D1b

Vyloucéeny trenér ztraci své pravo zasahovat do setu a musi odejit do Satny
druzstva do skonceni probihajiciho setu bez dalsich dsledk(. 5.2.3.3

Prvni urazlivé chovani kteréhokoliv ¢lena druZstva je sankcionovano vylouc¢enim
bez dalsich dusledku. 4.1.1, 21.2.2

Druhé hrubé chovani téhoz c¢lena druistva ve stejném utkani je sankcionovano
vyloucenim bez dalsich dasledki. 4.1.1, 21.2.1

Diskvalifikace D11 (8)

Clen druzstva sankcionovany diskvalifikaci musi byt, pokud je na hfiti, okamZité
radné/vyjimecéné vysttidan a musi na zbytek utkani odejit do Satny druZstva bez
dalsich dasledka. 4.1.1, D1a

Prvni fyzickd agrese, naznacend agrese nebo vyhroZovani je sankcionovana
diskvalifikaci bez dalsich dlsledkud. 21.2.3

Druhé urazlivé chovani téhoz clena druzstva ve stejném utkani znamena jeho
diskvalifikaci bez dalSich dasledkd. 4.1.1, 21.2.2

Treti hrubé chovani téhoZ ¢lena druzstva ve stejném utkdni je sankcionovdno
diskvalifikaci bez dalSich dusledku. 4.1.1, 21.2.1

Vsechny sankce za nevhodné chovani jsou sankcemi individudlnimi, zGstavaji
v platnosti po celé utkani a jsou zaznamenavany do zapisu o utkani. 21.3, 25.2.2.6

Opakované nevhodné chovani téhoz clena druistva ve stejném utkani je
sankcionovano progresivné (clen druzstva obdrzi vyssi sankci za kazdy nasledujici
prestupek). 4.1.1, 21.2, 21.3, D9

Vylouceni nebo diskvalifikace, jako dlsledek urazlivého chovani nebo agrese,
nevyzaduje zadnou predchazejici sankci. 21.2, 21.3

Jakékoliv nevhodné chovani, které se vyskytne prfed anebo mezi sety,
je sankcionovano podle pravidla 21.3 a sankce je uplatnéna v nasledujicim setu.
18.1, 21.2, 21.3
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Napomenuti: bez sankce — faze 1: slovni napomenuti 21.1
faze 2: znameni Zlutd karta

Trest: sankce —znameni Cervend karta 21.3.1

Vylouc€eni:  sankce — znameni Zlutd a ¢ervena karta spole¢né 21.3.2

Diskvalifikace:sankce — znameni Zluta a ¢ervena karta oddélené 21.3.3
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KAPITOLA 8

ROZHODCi

22 SBOR ROZHODCIiCH A PROCEDURY

Sbor rozhoddich pro utkdni se skldda z nasledujicich funkcionaru:
- prvni rozhodci, 23

- druhy rozhodci, 24

- video rozhodci, 25

- rezervni rozhodci, 26

— zapisovatel, 27, 28

— Ctyfi (dva) ¢arovi rozhodci. 29

Jejich rozmisténi je zndzornéno ve schématu 10.

wvwvs

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB je povinny video rozhodci (pokud
je vyuzit VCS), rezervni rozhod¢i a asistent zapisovatele. 25, 26, 28

22.2.1  Pouze prvni a druhy rozhod¢i mohou v priibéhu utkani davat znameni
zapiskanim:

22.2.1.1 prvnirozhodci davad znameni pro podani, které zahajuje rozehru; 6.1.3, 12.3, D11
(1)

22.2.1.2 prvniadruhy rozhod¢i oznamuji konec rozehry za predpokladu, Ze jsou si jisti, Ze se
stala chyba a znaji jeji podstatu. 5.1.2, 8.2

22.2.2  Je-li mi¢ mimo hru, mohou zapiskat proto, aby dali najevo, Ze povoluji,
nebo zamitaji Zddost druzstva.

22.2.3 Okamiité poté, co rozhod¢i zapiskal, aby oznamil dokonceni rozehry,
musi pomoci oficialnich znameni pazemi oznacit: 22.2.1.2, 30.1

22.2.3.1 je-li zapiskana chyba druhym rozhod¢im, signalizuje v poradi:
a) podstatu chyby,
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné),

c) druzstvo, které bude podavat, po oficialnim znameni pazi prvniho rozhodciho.
12.2.2

V tomto pfipadé neukazuje prvni rozhod¢i podstatu chyby ani chybujiciho hrace,
ale pouze druzstvo, které bude podavat. D11 (2)
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22.2.3.3
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V pfipadé chyby utoéného uderu hrace zadni fady nebo Libera oba rozhoddi
signalizuji podle pravidel 22.2.3.1 a 22.2.3.2. 12.2.2, 13.3.3, 13.3.5, 19.3.1.2,
23.3.2.3d,e, D11 (21)

V pripadé oboustranné chyby signalizuji oba rozhod¢i v poradi:
a) podstatu chyby, 17.3, D11 (23)

b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné),

Druzstvo, které bude podavat urci prvni rozhodci. 12.2.2, D11 (2)

PRVNi ROZHODCi

Prvni rozhod¢i plni své Ukoly vstoje na stolici rozhod¢iho, umisténé na jednom konci
sité na opacné strané zapisovatele. Jeho oci musi byt pfiblizné 50 cm nad siti. D1a,
D1ib, D10

Prvni rozhoddi fidi utkdni od zacatku az do konce. Ma pravomoc nad vsemi ¢leny
sboru rozhodcich a ¢leny druzstev. 4.1.1, 6.3

V pribéhu utkani jsou rozhodnuti prvniho rozhod¢iho konecna. Je opravnén zménit
rozhodnuti ostatnich ¢lend sboru rozhodcich, jestlize je presvédceny, Zze se myli.

Prvni rozhod¢i miZe dokonce vyménit ¢lena sboru rozhoddich, ktery nevykonava
svou funkci spravné.

Prvni rozhoddi také fidi ¢innost podavacli mica a rychloutéracd. 3.3

Prvni rozhod¢i ma pravo rozhodnout o jakékoliv zalezitosti, tykajici se utkani, véetné
téch, které nejsou uvedeny v pravidlech.

Prvni rozhod¢i nesmi pfipustit Zddnou diskusi o svych rozhodnutich. 21.2

Na Zadost kapitana ve hte vSak prvni rozhodci vysvétli pouziti nebo vyklad pravidel,
na jejichz zdkladé rozhodl. 5.1.2.1

Jestlize kapitan ve hie nesouhlasi s vysvétlenim prvniho rozhodciho a rozhodne se
podat na konci utkani k dané zéleZitosti oficidlni protest, musi si okamzité vyhradit
pravo zaznamenat sv(j protest na konci utkani. Prvni rozhod¢i musi s timto pravem
kapitana ve hre souhlasit. 5.1.2.1, 5.1.3.2, 25.2.3.2

Prvni rozhoddi je zodpovédny pred i v pribéhu utkani za rozhodnuti, zda vybaveni
hraci plochy a podminky spliuji poZzadavky hry. Kapitola 1, 23.3.1.1

Pred utkdnim prvni rozhoddi:
kontroluje podminky hraci plochy, mice a dalsi vybaveni; Kapitola 1, 23.2.5
provadi losovani s kapitany druzstev; 7.1

dohlizi na rozcvicovani druzstev. 7.2
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23.3.2

23.3.2.1
23.3.2.2

23.3.2.3

23.3.3
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Béhem utkani je prvni rozhodci opravnén:

udélovat druzstviim napomenuti; 21.1

udélovat sankce za nevhodné chovani a zdrZovani; 16.2, 21.2, D9, D11 (6a, 6b, 7,
8, 25)

rozhodnout o:

a)

b)

c)

chybach poddvajiciho a postaveni podavajiciho druzstva, véetné clonéni, 7.5,
12.4,12.5,12.7.1, D4, D6, D11 (12, 13, 22)

chybach pfi hrani micem; 9.3, D11 (16, 17, 18)

chybach nad siti a chybném doteku hrace se siti, predevsim (ale ne vyhradné)
na strané utoku; 11.3.1, 11.4.1, 11.4.4, D 11 (20)

chybach uto¢ného Gderu Libera a hracd zadni rfady; 13.3.3, 13.3.5, 24.3.2.4,
D8, D11 (21)

dokonceném Uto¢ném Uderu hra¢em nad Urovni sité, jestlize k nému sméruje
mic¢ zahrany Liberem vrchnim odbitim prsty ve vlastni predni z6né; 1.4.1,
13.3.6, 24.3.2.4,D11 (21)

Uplném preletu mi¢e spodnim prostorem pod siti; 8.4.5, 24.3.2.7, D5a, D11
(22)

dokonéeném bloku hrace zadni fadé nebo pokusu Libera o blok; 14.6.2,
14.6.6, D11 (12)

prelet mice pres sit zcela nebo ¢aste¢né mimo prostor preletu do soupefova
hristé nebo dotek mice s anténkou na jeho/jeji strané hristé; D11 (15)

prelet miSe z podani, po druhém a po tretim odbiti nad nebo z vnéjsi strany
anténky na jeho/jeji strané hristé. D11 (15)

Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zapis o utkani. 24.3.3, 25.2.3.3
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DRUHY ROZHODCi

Druhy rozhoddi vykonava svou funkci ve stoje blizko sloupku, mimo a na opacné
strané hfisté, nez je prvni rozhodci, ¢elem k nému. D1a, D1b, D10

Druhy rozhoddi je pomocnikem prvniho rozhodciho, ale ma také svij vlastni rozsah
pravomoci. 24.3

Ptrestane-li byt prvni rozhod¢i schopen pokracovat ve své Cinnosti, druhy rozhodci
ho mUZe nahradit.

Druhy rozhod¢i mulzZe, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo svij rozsah
pravomoci, ale nesmi na prvniho rozhod¢iho naléhat. 24.3

Druhy rozhoddi Fidi praci zapisovatele(Q). 25.2, 28,2

Druhy rozhod¢i dohlizi na ¢leny druzstva na lavicce a oznamuje jejich nevhodné
chovani prvnimu rozhodéimu. 4.2.1

Druhy rozhod¢i dohlizi na hrace v prostorech pro rozcviceni. 4.2.3

Druhy rozhodci povoluje preruseni, kontroluje jejich trvani a zamitd neopravnéné
Zadosti. 15, 15.11, 25.2.2.3

Druhy rozhodd¢i kontroluje pocet oddechovych cast a stfidani vyuZitych kazdym
druzstvem a oznamuje druhy oddechovy Cas i paté a Sesté stfidani prvnimu
rozhodc¢imu a prislusnému trenérovi. 15.1, 25.2.2.3

V pfipadé zranéni/onemocnéni hrace povoluje druhy rozhodd¢i vyjimecné stridani
nebo udéluje tfiminutovy ¢as na zotaveni. 15.7, 17.1.2

Druhy rozhod¢i kontroluje stav povrchu hristé, zvlasté v predni zéné. V prabéhu
utkani také kontroluje, zda mice stale vyhovuji predpisim. 1.2.1, 3

Ve svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB provadi povinnosti uvedené v bodech
24.2.5 rezervni rozhodci. 26.2.6

Na zacatku kazdého setu, pti vyméné poli v rozhodujicim setu a vidy, kdyZ je to nutné,
druhy rozhod¢i kontroluje, zda skute¢nd postaveni hracd na hfisti odpovidaji
postavenim uvedenym na zdznamech postaveni zakladni sestavy. 5.2.3.1, 7.3.2, 7.3.5,
18.2.2

Béhem utkani druhy rozhodc¢i rozhoduje, piska a signalizuje:
proniknuti do souperova pole a prostoru pod siti; 1.3.3, 11.2, D5a, D11 (22)
chyby v postaveni pfijimajiciho druzstva; 7.5, D4, D11 (13)

chybny dotek hrace se siti, predevsim na strané bloku (ale ne vyhradné)
a s anténkou na své strané hristé; 11.3.1



24.3.2.4 dokonceny blok hraéem zadni fady nebo pokus Libera o blok nebo chybu uto¢ného
uderu hrace zadni fady nebo Libera Libero; 13.3.3, 14.6.2, 14.6.6, 23.3.2.3d, e, g,
D8, D11 (12, 21)

24.3.2.5 dotek mice s cizim pfedmétem; 8.4.2, 8.4.3, D11 (15)

24.3.2.6 dotek mice s povrchem, kdyZz prvni rozhod¢i neni v pozici, aby dotek mohl vidét;
8.3

24.3.2.7 prelet mice pres rovinu sité zcela nebo c¢astecné mimo prostor preletu
do soupefova hfisté nebo dotek mice s anténkou na jeho/jeji strané hristé. 8.4.3,
8.4.4, D5a, D11 (15)

24.3.2.8 prelet mice z podani, po druhém a po tfetim odbiti nad nebo z vnéjsi strany
anténky na jeho/jeji strané hristé. D11 (15)

24.3.3  Na konci utkani podepisSe zapis o utkani. 23.3.3, 25.2.3.3

25 VIDEO ROZHODCi

Pro FIVB, svétové a oficidlni soutéze je video rozhod¢i povinny, pokud se pouzije
systém Video Challenge.

Video rozhod¢i vykondva svoji funkci ve video mistnosti umisténé dle pokynl FIVB
Technického delegata.

25.2 ODPOVEDNOSTI

25.2.1 Dohlizi nad prubéhem challenge a zajistuje, Ze probihd dle predpisu FIVB
pro Challenge.

25.2.2  rozhodci vykonava svoji funkci v pfedepsaném uboru rozhodciho.

25.2.3  Po dokonceni Challenge, informuje prvniho rozhodc¢iho o podstaté chyby.

25.2.4  Na konci utkani podepise zapis o utkani.

26 REZERVNi ROzHODCi

Pro FIVB, svétové a oficidlni soutéZe je rezervni rozhodci povinny.

26.1 UMISTENI

Rezervni rozhod¢i vykonava svoji funkci na misté uréeném dle rozlozeni htisté FIVB.
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Rezervni rozhod¢i ma povinnost:
26.2.1  vykonava svoji funkci v oficidlnim Uboru rozhod¢iho;

26.2.2 nahradi druhého rozhod¢iho v pfipadé jeho nepritomnosti, nebo pokud druhy
rozhod¢i neni dale schopen vykonavat svoji funkci nebo druhy rozhodéi nahradil
prvniho rozhodciho;

26.2.3  kontroluje tabulky na stfidani (pokud se pouzivaji) pfed utkdnim a mezi sety;
26.2.4  kontroluje funkci tabletl na lavickach pred a mezi sety nebo kdykoliv je problém;
26.2.5 pomaha druhému rozhod¢imu udrZet volnou zénu Cistou; 1.1

26.2.6 pomahd druhému rozhodéimu instruovat vylouceného/ diskvalifikovaného ¢lena
druzstva, aby odesel do Satny druZstva; 21.3.2.1, 21.3.3.1

26.2.7 kontroluje stfidajici hrdce v zoné pro rozcviceni a na lavickach; 1.4.5, 24.2.5, 24.2.10

26.2.8 prinést druhému rozhod¢imu 4 hraci mice, ihned po predstaveni zakladnich sestav
obou druzstev a podat druhému rozhod¢imu mic¢ ke hre poté, co dokoncil kontrolu
postaveni druzstev; 24.3.1

26.2.9 pomdaha druhému rozhod¢imu s vedenim prace utéracl. 23.2.2

27 ZAPISOVATEL

Zapisovatel plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opacné strané hristé nez
prvni rozhod¢i a ¢elem k nému. D1a, D1b, D10

Zapisovatel vypliuje zapis v souladu s pravidly a spolupracuje s druhym rozhod¢im.

Pouziva bzucak nebo jiné zvukové zafizeni, aby oznamoval poruseni pravidel nebo
daval rozhodc¢im znameni v souladu se svoji odpovédnosti.

27.2.1  Pred utkdnim a setem zapisovatel:

27.2.1.1 zaznamenava data o utkani a druZstvech, v€etné prijmeni a Cisel Liber v souladu
s platnymi predpisy; zajistuje podpisy kapitant a trenérq; 4.1, 5.1.1, 5.2.2, 7.3.2,
19.1.2,,19.4.2.6

27.2.1.2 zapisuje zakladni sestavu druZstev ze zaznamu postaveni zakladni sestavy (nebo
zkontroluje elektronicky dorucené tdaje). 5.2.3.1, 7.3.2

Nedostane-li v€as zaznamy postaveni zakladni sestavy druZstev, uvédomi o tom
okamzité druhého rozhod¢iho. 5.2.3.1
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27.2.2
27.2.2.1
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27.2.2.8
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27.2.3.1
27.2.3.2

27.2.3.3

28

27.24
27.24.1
27.24.2
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Béhem utkani zapisovatel:
zaznamenava dosazené body; 6.1

u kazdého druzstva kontroluje poradi postupu na podani a okamzité po uderu
do mice pfi podani oznamuje rozhod¢im jakoukoliv chybu v poradi postupu; 12.2

odpovidd za potvrzeni a oznameni stfidani hrdce zvukovym znamenim,
zaznamenava oddechové casy, stfidani hracd, kontroluje jejich pocet a informuje
druhého rozhodciho; 15.1, 15.4.1, 15.10.3.3, 24.2.6, 24.2.7

oznamuje rozhod¢im zadost o radné preruseni hry, ktera je v rozporu s pravidly;
15.11

oznamuje rozhodc¢im konce setl a dosaZzeni osmého bodu v rozhodujicim setu;
6.2,15.4.1,18.2.2

zaznamenava napomenuti za mirné nevhodné chovani, sankce a neopravnéné
Zadosti; 15.11.3, 16.2, 21.3

podle instrukci druhého rozhodc¢iho zaznamendvd vsechny dalSi udalosti,
tj. vyjimecné stridani, ¢as na zotaveni, prodlouzend preruseni, vnéjsi zasah, nové
urceni Libera apod.; 15.7, 17.1.2, 17.2, 17.3, 19.4

kontroluje prestavky mezi sety. 18.1
Na konci utkani zapisovatel:
zaznamena konecny vysledek; 6.3

v pripadé protestu, po predchozim souhlasu prvniho rozhodc¢iho, zapiSe nebo
dovoli kapitanovi druzstva/ve hfe zapsat do zapisu o utkani jeho vyjadreni
k predmétu protestu; 5.1.2.1, 5.1.3.2, 23.2.4

poté, co sdm podepsal zapis o utkdni, zajisti podpisy kapitanl obou druZstev
apotom i rozhodcich. 5.1.3.1, 23.3.3, 24.3.3

ASISTENT ZAPISOVATELE

Asistent zapisovatele plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele vedle zapisovatele.

Pro FIVB, svétové a oficidlni soutéZe je asistent zapisovatele povinny.

Zaznamendva vymény Libera.
Asistuje zapisovateli pfi administrativnich ukonech.

Prestane-li byt zapisovatel schopen pokracovat ve své Cinnosti, asistent zapisovatele
jej nahradi.

Pfed utkdanim a setem asistent zapisovatele:
pfipravi zapis o vyménach Libera;

pfipravi nahradni zapis o utkani.
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27.2.5
27.25.1
27.2.5.2

27.2.5.3
27.2.5.4
27.2.55

27.2.6
27.2.6.1
27.2.6.2

29

29.2.1
29.2.11

29.2.1.2
29.2.1.3

20.2.1.4

29.2.1.5
29.2.1.6

52

Béhem utkani asistent zapisovatele:
podrobné zaznamenava vymény Libera/nové uréeni Libera; 19.3.1.1, 19.4

zvukovym znamenim oznamuje rozhodéim jakoukoliv chybu pfi vyménach Libera;
19.3.2

obsluhuje rucni ukazatel stavu bod na stolku zapisovatele;
kontroluje, zda je stav bod( na vSech ukazatelich stejny; 27.2.2.1

je-li to zapotiebi, aktualizuje pripraveny ndhradni zdpis o utkani a preda jej
zapisovateli. 27.2.1.1

Na konci utkani asistent zapisovatele:
podepise zdpis o vyménach Libera a predlozZi jej ke kontrole;
podepise zapis o utkani.
Pro FIVB, svétové a oficidlni soutéZe, kde se pouziva elektronicky zapis o utkani,
asistent zapisovatele spolu se zapisovatelem oznamuje stfidani, oznamuje

druhému rozhod¢imu, které druistvo zada preruseni hry a identifikuje vymény
Liber.

CARovi RozHODCi

Jsou-li ve funkci pouze dva ¢arovi rozhodci, stoji v rozich hfisté nejblize pravé ruky
kazdého rozhod¢iho, ve vzdalenosti 1 az 2 metry Uhlopfi¢né od rohu. D1a, D1b, D10

Kazdy z nich kontroluje jak koncovou, tak postranni ¢aru na své strané.

Vvesrsr

tak stoji ve volné z6né ve vzdalenosti 1 az 3 metry od kazdého rohu hristé
v pomysiném prodlouzeni ¢ary, kterou kontroluji. D10

Cérovi rozhodgi plni své funkce pouzitim praporkd (40 x 40 cm) a signalizuji: D12

mic¢ v hfisti“ a ,mimo“, kdykoliv dopadne v blizkosti jejich ¢ary; 8.3, 8.4, D12 (1,
2)

doteky pfijimajiciho druzstva s mi¢em leticim ,mimo“; 8.4, D12 (3)

dotek anténky micem, podani, druhé a treti odbiti druzstvem letici pfes sit mimo
prostor preletu apod.; 8.4.3, 8.4.4, 10.1.1, D5a, D12 (4)

kteréhokoliv hrace (vyjma podavajiciho) stojictho mimo své pole v okamziku Gderu
do mice pfi podani; 7.4, 12.4.3, D12 (4)

chybu nohou poddvajiciho hrace; 12.4.3

jakykoliv dotek s vrchnimi 80 cm anténky kterymkoliv hraéem na jeho strané hristé
v prabéhu akce hrani micem nebo dotek, ktery prekazi ve hre; 11.3.1, 11.4.4,
D3D12 (4)
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29.2.1.7 mi¢, ktery preleti sit do soupefova pole mimo prostor preletu nebo se dotkne
anténky na jeho strané hristé. 10.1.1, D5a, D12 (4)

29.2.2 Na zadost prvniho rozhodc¢iho musi ¢arovy rozhodci své znameni zopakovat.

30 OFICIALNi ZNAMENI

Rozhod¢i musi oznadit oficialnim znamenim rukama dlvod svého zapiskani
(podstatu odpiskané chyby nebo ucel povoleného preruseni). Znameni musi byt po
kratkou dobu drzeno a je-li provadéno pouze jednou rukou, potom se znameni
provadi rukou na strané druzstva, které se dopustilo chyby nebo pfedneslo Zadost.

Carovi rozhod¢i museji oznadit podstatu oznamené chyby oficidlnim znamenim
praporkem a toto znameni po kratkou dobu podrzet.
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[/KONTROLOVANY PROSTOR

SCHEMA 1a: SOUTEZNI

Pfislusna pravidla: 1, 1.4.5,4.2.1,4.2.3.1,15.4.2,21.3.2.1,21.3.3.1,27.1,28.1
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a

2

SCHEMA 1b: HRACI PLOCHA

PFisluéna pravidla: 1, 1.4, 1.4.2., 1.4.3, 1.4.4, 1.4.5, 4.2.1, 4.2.3.1,15.10.1, 19.3.1.4, 19.3.2.7, 23.1, 24,1
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SCHEMA 2: H

Pfislusna pravidla: 1.1,1.3,1.3.3,1.3.4,14.1
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SCHEMA 3: VZHLED SITE
P¥islu$na Pravidla: 2, 2.2, 2.3, 2.4,2.5.1,11.3.1, 11.3.2, 29.2.1
0.8 - 9m o
Pruzné
J P
1 ! o
, AL L[]
Provaz hornihd.okre /] 243'm
site v Musi
/1] 2.24m
A Zeny
/’ 'F
| . ,,1 JE—
E Provaz spodniho okraje Y
2 B 9.50-10 _
- 0.50m /1
Y Osa stiednicary Y

Horni paska

Pruzné lanko

y s

Provaz horniho okraje sit&

stranni paska
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SCHEMA 4: POSTAVEN{ HRACU

Piisluéna Pravidla: 7.4,7.4.3,7.5,23.3.2.3a, 24.3.2.2

Priklad A:

Urceni postaveni mezi hracem predni fady
a jemu odpovidajicim hra¢em zadni fady

/

Hrac zadni fady

.
9 L 3

Hrac predni fady

/

Hrac zadni rady
A1

Hrac predni fady

/

Hrac zadni Fady

Hrac predni rady

V pofadku

Ptiklad B:

V pofadku

Uceni postaveni mezi hraci stejné rady

Chyba

)
ﬁ:?

WV poradku

09
p

)
-

f}_{ihyba Gv Tﬂ.

{?

L

)

ﬁ’

I
Chyba rr ,
S5
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= P
| |
V poradku
5 = s¥fedni hrad
P = pravy hrac
L = lewy hrdt
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SCHEMA 5a: MiC PRELETAVA SVISLOU ROVINU SITE DO POLE SOUPERE

Piisluéna Pravidla: 2.4, 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5,10.1.1, 10.1.2.3, 10.1.3, 24.3.2.7, 29.2.2.3, 29.2.1.7

 { -

Vnéjsi prostor Prostor preletu Vnéjsi prostor
preletu preletu

| 1 »

Spodni prostor pieletu

l = Chyba

O =V poradku
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SCHEMA 5b: MiC PRELETAVA SVISLOU ROVINU SITE DO VOLNE ZONY SOUPERE

Prislusna Pravidla: 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7

&
/
)¢

! = Chyba

O =V poradku
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SCHEMA 6: KOLEKTIVNI CLONA

Pfislusna Pravidla: 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

SCHEMA 7: DOKONCENY BLOK

Pfislusna Pravidla: 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

Mi¢ nad hornim okrajem sité Mi¢ pod hornim okrajem sité Mic se dotyka sité Mic se odrazil od sité
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SCHEMA 8: UTOCNY UDER HRACE ZADNI RADY

Prislusna Pravidla: 13.2.2, 13.2.3, 23.3.3.2.3d, 24.3.2.4
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A B

Predni zéna

Utoéna ¢ara

A =vporadku
B, C =chyba

Vyska mice v momenté Gtocného uderu

A =v poradku
B = chyba
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SCHEMA 9: NAPOMENUTI{ A STUPNICE SANKCI A JEJICH DUSLEDKY

Pfislusna Pravidla: 16.2, 21.3,21.4.2

9a: NAPOMENUTI A SANKCE ZA NEVHODNE CHOVANI

PORADI PRESTUPKU N . .
KATEGORIE . CLEN DRUZSTVA SANKCE KARTA DUSLEDEK
V DRUZSTVU
Stupeii 1 . Nepovaiuje se za Bez karty Prevence
L . Kdokoliv ki St e
MIRNE NEVHODNE Stupefi 2 sankci Fluta Zadné dsledky
CHOVANI
Jakékoliv opakovani Trest Viz. nize Viz. nize
Prvni Kdokoliv Trest Cervena Bod a podani pro soupere
Jluth a Eervend Clen druzstva musi odejit
HRUBE Druhé Stejny &len druzstva Vylouéeni spoletna do $atny druZstva a zlistat
CHOVANI P zde po zbytek setu
Flutd a Zervend Clen druzstva musi odejit
Treti Stejny ¢len druzstva Diskvalifikace Y do Satny druZstva a zGstat
oddélené .
zde po zbytek utkani
.o , Clen druzstva musi odejit
. . T Zlutd a cervend N . N
Prvni Kdokoliv Vylouceni oy do Satny druzstva a zUstat
spole¢né
o L zde po zbytek setu
URAZLIVE CHOVANI
Flutd a Zervend Clen druzstva musi odejit
Druhé Stejny ¢len druzstva Diskvalifikace o do 3atny druZstva a zUstat
oddélené P
zde po zbytek utkani
Flutd a Zervend Clen druZstva musi odejit
AGRESE Treti Kdokoliv Diskvalifikace RO do $atny druzstva a zuUstat
oddélené .
zde po zbytek utkani
9b: NAPOMENUTI A SANKCE ZA NEVHODNE CHOVANI
PORADI PRESTUPKU L . . .
KATEGORIE . CLEN DRUZSTVA NAPOMENUTI SANKCE KARTA DUSLEDEK
V DRUZSTVU
i 7 i 25 se lut: Prevence
Prvni Kterykoliv ¢len druzstva Napor?en’ut! = nament 2> se ziutou N
zdrZovani kartou Z4dné dtsledky
ZDRZOVANI{
Znameni 25

Druhé a dalsi

Kterykoliv ¢len druzstva

Trest za zdrzovani

s ¢ervenou kartou

Bod a podani pro soupefe
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SCHEMA 10: UMISTENI SBORU ROZHODCICH A JEJICH POMOCNIKU

Piisluéna Pravidla: 3.3, 23.1, 27.1, 28.1, 29.1

[
G
|
I
|
v
A
|
I
|
s

S/AS
[

I__|
<—————®————->
[ J
K
4—————@—————»

A L A
| |
| |
| |
| |
1 | |
1 | I
RIROEE O
1

=Prvni rozhod¢i

= Druhy rozhod¢i

S/AS = Zapisovatel/Asistent zapisovatele
> = Carovi rozhod¢i (&isla 1-4 nebo 1-2)
@ = Podavaci mi¢a (Cisla 1-6)

—1' =Rychloutéradi

65



riv3

SCHEMA 11: OFICIALNi ZNAMEN{ ROZHODCICH RUKAMA

Legenda: ] 2 Rozhoddi, ktery musi ukazat signal v souladu se svymi béZznymi odpovédnostmi.

21 Rozhoddi, ktery ukazuje signal ve zvlastnich situacich.

1  POVOLEN{ PODANI

Prislusna Pravidla: 12.3,22.2.1.1

Ohnutim paze ukazat smér podani

1

2 PODAVAIJICI DRUZSTVO

Pfislusna Pravidla: 22.2.3.1, 22.2.3.2,22.2.3.4

UpaZit na stranu druzstva, které bude podavat

12

3 VYMENA POLI

Prislusné Pravidlo: 18.2

Zvednout obé predlokti pred a za télem a vystridat

1

4  ODDECHOVY CAS

Pfislusné Pravidlo: 15.4.1
Polozit dlar jedné ruky na konecky prsta ruky druhé, drzené ve O

svislé poloze (zndzornit pismeno “T”) a ukazat na stranu
Zadajiciho druzstva




5  STRIDANI

Pfislusna Pravidla: 15.5.1, 15.5.2, 15.8

Provést krouzivy pohyb predloktim

£C

12

6a  NAPOMENUTI ZA NEVHODNE CHOVANI

PFislusna Pravidla: 21.1., 21.6,23.3.2.2

Ukazat Zlutou kartu

6b  TREST ZA NEVHODNE CHOVAN({

PFislusna Pravidla: 21.3.1, 21.6, 23.3.2.2

Ukdzat ¢ervenou kartu pfi trestu

7  VYLOUCEN(

Pfislusna Pravidla: 21.3.1, 21.6, 23.3.2.2

Ukazat ¢ervenou kartu pfi trestu
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8 DISKVALIFIKACE

Prislusna pravidla: 21.3.3, 21.6, 23.3.2.2

Ukazat Zlutou a ¢ervenou kartu oddélené pri
diskvalifikaci

O  KONEC SETU (NEBO UTKANI)

Pfislusna pravidla: 6.2, 6.3

Prekrizit predlokti s otevienyma rukama pred hrudnikem O

12

10  MiC NENADHOZEN CI PUSTEN V OKAMZIKU PODANI

Prislusné pravidlo: 12.4.1

Zvednout natazenou pazi s dlani vzhiru

11  ZDRZENi PODANI{

Prislusné Pravidlo: 12.4.4

Zvednout osm roztazenych prst




riv3

12 CHYBA PRI BLOKOVANI NEBO CLONEN(

Prislusnd Pravidla: 12.5,12.6.2.3,14.6.3,19.3.1.3,23.3.2.33,8, 24.3.2.4

Vzpazit obé paze, oteviené dlané sméruji vpred

12

13 CHYBA V POSTAVEN{ NEBO V PORADI POSTUPU

PFislusna Pravidla: 7.5,7.7,23.3.2.3a,24.3.2.2

Provést krouzivy pohyb ukazovackem

@

14 MIC “V HRISTI”

Pfislusné Pravidlo: 8.3

Ukazat rukou s prsty k zemi

12

15  MiC “MIMO”

Pfislusna Pravidla: 8.4.1,8.4.2,8.4.3,8.4.4,24.3.2.5,24.3.2.7,24.3.2.8

Ohnout predlokti do svislé polohy, dlané otevrenych
rukou sméruji k télu

12
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16 CHYCENI

Prislusna Pravidla: 9.2.2, 9.3.3, 23.3.2.3b

Pomalu ohybat predlokti, dlari smérem vzhiru

1

17 DVOIDOTEK

PFislusna Pravidla: 9.3.4, 23.3.2.3b

Zvednout dva roztazené prsty

18 CTYRI ODBITI

Pfislusna Pravidla: 9.3.1, 23.3.2.3b

Zvednout Ctyfi roztazené prsty

19 DOTEK SITE HRACEM — MIC SE PO PODANI DOTKNE SITE MEZI ANTENKAMI A NEPRELET{ SVISLOU ROVINU SITE

Pfislusna Pravidla: 11.4.4,12.6.2.1

Ukdzat odpovidajici rukou z pfislusné strany na sit

12
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20

21

22

71

SAHNUTI( ZA SIT

Pfislusna Pravidla: 11.4.1,13.3.1,14.3,14.6.1,23.3.2.3c

Umistit nad sit ruku s dlani smé¥ujici dolt

i’T

AN

CHYBY PRI UTOCNEM UDERU

Pfislusna Pravidla:
- hrace zadni fady, libera nebo z podani soupere: 13.3.3, 13.3.4, 13.3.5, 23.3.2.3d, ¢, 24.3.2.4
—  pfinahravce Libera z predni zony vrchnim odbitim prsty: 13.3.6

Provést pohyb pfedloktim dold, dlan je oteviena21

12

VNIKNUTI DO POLE SOUPERE NEBO PRELET MICE SPODNiM PROSTOREM PRELETU NEBO PODAVAJICI SE DOTKNE VLASTNIHO POLE
(KONCOVE CARY) NEBO HRAC JE V OKAMZIKU PODANI NOHOU MIMO VLA

Pfisludna Pravidla: 8.4.5,11.2.2,12.4.3,23.3.2.33, , 24.3.2.1

Ukazat ukazovackem na stfedni nebo pfislusnou ¢aru

12

OBOUSTRANNA CHYBA A OPAKOVAN{ ROZEHRY

Pfislusna Pravidla: 6.1.2.2, 17.2, 22.2.3.4

Zvednout oba palce do svislé polohy
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Prislusna Pravidla: 23.3.2.3b, 24.2.2

Prejet dlani jedné ruky prsty ruky druhé, drZzené ve svislé poloze @>
1

Prislusna Pravidla: 15.11.3, 16.2.2, 16.2.3, 23.3.2.2

Zakryt zapésti zlutou kartou (napomenuti) nebo ¢ervenou kartou

(trest)

1 PENALTY

WARNING
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SCHEMA 12: OFICIALNi ZNAMEN{ CAROVYCH ROZHODCiCH PRAPORKEM

1 MIC“V HRISTI”

Pfislusna Pravidla: 8.3, 29.2.1.1

Ukazat praporkem doll (do hfisté)

0O

Prislusna Pravidla: 8.4.1,29.2.1.1

Zvednout praporek do svislé polohy

C

3 TECOVANY MiC

Pfislusnd Pravidla: 29.2.1.2

Zvednout praporek a dotknout se jeho vrcholu dlani volné ruky O

4 CHYBY PROSTORU PRELETU NEBO SE MIC DOTKNE PREDMETU VNE HRISTE NEBO CHYBA NOHOU JAKEHOKOLIV HRACE PRI PODANI

Pfislusna pravidla: 8.4.2,8.4.3,8.4.4,12.4.3,29.2.1.3,
29.2.1.4,29.2.1.6,29.2.1.7

Zamavat praporkem nad hlavou a ukdzat na anténku nebo na pfislusnou ¢aru

0O)
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Zvednout a zkfizit obé paZze a ruce pred hrudnikem
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|

OUTEZNi/KONTROLOVANY PROSTOR

je prostor nad plochou kolem hfisté a volné zény, ktery zahrnuje vSechny prostory az po vnéjsi stény

ONY
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jsou casti hraci plochy (tj. hfisté a volné zény) urcené ke specifickym acelim (nebo se zvlastnimi
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jsou &asti SoutéZniho/kontrolovaného prostoru VNE volné zény, které jsou uvedeny v pravidlech
a maji specificky ucel. Patfi sem: Prostor pro rozcviceni.

PODNi PROSTOR PRELETU

|

je prostor vymezeny nahofe spodnim okrajem sité a provazy, které upevriuji sit ke sloupkim,
po stranach sloupky a dole hracim povrchem.

ROSTOR PRELETU
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dole hornim okrajem sité,
po strandach anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim,
nahofte stropem.

Mi¢ zahrany do POLE soupefe musi preletét sit uvnitf prostoru preletu.

NEJSi PROSTOR PRELETU

|

je svisla rovina sité mimo prostor preletu a spodni prostor preletu.

ONA STRIDANI

|

je ¢ast volné zony, ve které se provadi stridani hraca.

OKUD FIVB NESTANOVI JINAK

|

toto ustanoveni pfipousti omezeni standardl a specifikaci ve vystroji a vybaveni v pfipadech, Ze
si FIVB dohodne specidlni Upravy z divodu propagace volejbalu nebo otestovani novinek.

|

TANDARDY FIVB

jsou technické specifikace nebo omezeni pro vyrobce vystroje stanovené FIVB.

|

HYBA

a) Cinnost ve hfe v rozporu s pravidly.
b) Jiné poruseni pravidel mimo c¢innost ve hre.

RIBLOVANI

|

je odrazeni mi¢e o zem (obvykle jako priprava pred nadhozenim na podani). K dalSim pripravhym
¢innostem muZe patfit (mimo jiné) pohazovani mice z ruky do ruky.

BERACI A RYCHLOUTERACI

|

Sbéraci mi¢d jsou osoby, jejichz ukolem je udrzovat plynulost hry tim, Ze mezi rozehrami podaji
vcas podavajicimu hraci mic.

N
(o))
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Rychloutéraci jsou osoby, jejichZ ukolem je zajistit, pomoci malych rucnikd, aby hraci plocha byla

7

ODOVANI BEZE ZTRAT
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je systém hry, pfi kterém je dosaZzeno bodu, kdykoliv jedno z druzstev vyhraje rozehru.

ESTAVKA
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RCENi NOVEHO LIBERA

je ¢innost, pfi které hrac opusti htisté a jedno z Liber (pokud ma druZstvo vice nez jedno) zaujme
jeho postaveni. To mdze zahrnovat také vyménu jednoho Libera za druhé. Radny hrac¢ potom
muUZe vyménit jakékoli Libero. Mezi vyménami tykajicimi se Libera musi vidy probéhnout
dokoncend rozehra.

<
2.
<
K
=2
>

je ¢innost, pfi které hrac opusti htisté a jedno z Liber (pokud ma druZstvo vice neZ jedno) zaujme
jeho postaveni. To miZe zahrnovat také vyménu jednoho Libera za druhé. Radny hraé potom
muZe vyménit jakékoli Libero. Mezi vyménami tykajicimi se Libera musi vidy probéhnout
dokoncend rozehra.

w
o)
=2
m¢
Z

A

je jakakoliv ¢innost, ktera vytvari vyhodu proti druzstvu soupere, nebo jakakoliv ¢innost, ktera
brani soupefi hrat mic.

|

-2bis

Oficialni formular FIVB, ktery registruje hrace a funkcionare tym0. Mél by byt predloZzen béhem

< B
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K

_|

je osoba nebo predmét, ktery je mimo hristé nebo omezuje volny hraci prostor a ktery prekazi
letu mice. Napft.: stropni svétla, stolec rozhodc¢iho, TV vybaveni, stolek zapisovatele, sloupky.
Vnéjsim predmeétem nejsou anténky, které jsou povazovany za soucast sité.

V)
_‘
¢
O
BN
=

je ¢innost, pfi které jeden radny hrac opusti hristé a druhy radny hrac zaujme jeho pozici.

RVNIi UDER DRUZSTVA

|

Existuji Ctyti pripady, kdy akce hrani je povaZzovdana za prvni Uder druzstva:

pfijem podani

prijem Utoku souperova druzstva

— hrani mice odrazeného po vlastnim bloku
hrani mice po odrazeni od soupefova bloku

|

ROTOKOL

Sled uddlosti pred zacatkem utkdni véetné losovani, rozcvi¢eni druZstev, pfedstaveni druzstev
a rozhodcich, popsany ve Specifické pfirucce soutéze.

~

7
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REJSTRIK

A

ANtENKY oo 13
Asistent trenéra ....ccccoceveveeviiiee e 18
Asistent zapisovatele ........cccoceeeeeiininnns 51
—UMIStENT oo 51
— Odpovednosti ...cceeeeeveieeeiiee e, 51
B

BIOK i teeeiee ettt 31
Blok a odbiti druzstva .......ccccceveeviciinnens 31
BIOKOVANI weeiveiiieeiiiiec e 31
Blokovani podani ......ccccccveeviviiiiiiiiiinenns 31
Blokovani v prostoru soupere ................ 32
C

(611 0 1= o Y U 29
¢

Carovi rozhodEi......cvvveeeeeeeieeeeeeeenn. 52
Cary na hFiSti .. .cooceeeeeeeeeeeeceeeeee e 11
Cinnosti tykajici se Libera.......ccccceueuee.. 38
D

Doplnkové vybaveni ..........cccoveeeeinnnenn, 14
Dotek bloKU ...ccceeevveiinieiniiiiiieeieceee 31
Dotek S8 ..oouveerieerieeeiee et 27
Druhy rozhodCi ....ccoeevvvciiieiiiiiieecciieees 48
— PravomocC......ccccceevieiviiiniiiiiieciecee 48
—UMIStENT evveeieeciee e 48
— OdpPOVEANOSLi ..cveveereererereeeiereree et 48
DrUZSEVA weeveeieeiiee e e see e 15
F

Fair Play .oeeeeeeiiee e 41
H

Hra micem ..ooovveeeee e 25
Hraci plocha.......ccoocieiiiiiiiccieecccieee, 11
Hraci povrch ..., 11
Hra€ LIbero ....coocvvevvievinieiiiieeiie e 38
Hra€ U SItE..ueiiiiiieiieee e, 27
CH

Charakteristiky odbiti .........ccccevvereennnenn. 25
Charakteristiky Uto¢ného uderu ............. 30
Chyba v poradi postupu ......cccccvveeeennneen. 23
Chyba v postaveni .......ccccceveeeecieeeecnnnenn. 22
Chyby hrdce u sité ......cceecvveeevciieeeeine, 27
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Chyby pfi blokovani .......ccccccceviviiiiennnns 32
Chyby pfi hfe micem......cccoeeveeiviiieennns 26
Chyby pfi podani a v postaveni .............. 29
Chyby pfi ito¢ném uderu..........ccueeeeneeee 30

Chyby uskutecnéné v prliibéhu podani... 29

J

Jednotnost MGl ...cocovvveeeeeeeiiiciieeeeeeee 14
K

Kapitdn .ooccveeeviieeeeieee e, 17
L

LOSOVANI evvviiieeeeeeeiiiiireeee e eeecrrree e 20
M

MIC MIMO oo, 24
MiI€ MIMO hru ...vveeeeeeiieiieeeee e, 24
MIC V NFISTI oo, 24
MIC V SItT veveviieee e e, 26
MiIE Ve hie ..o, 24
Mic, ktery se dotkne sité ..................... 26
MICE e, 14
Mirné nevhodné chovéni ..................... 41
N

Nedovolené stfidani ........cccceeeeevveeeennnen. 34
Neopravnénd Zadost .......ccccceevevveeeennen. 35
Nepfitomné a nelplné druzstvo ............ 20
Nevhodné chovani a sankce .................. 41
Nevhodné chovani pred a mezi sety ...... 42

Nevhodné chovani vedouci k sankcim ... 41

(0}

Odbiti druZstva ......ccceeeveeeeeciiie e 25
OddechoVveé Casy ....cceevveeeeecieeeeecieeeeeas 33
Oficidlni rozeviceni .....ccoveeeeeieeeeeiieeeeens 20
Oficidlni znameni ........coceeeeeiieeecciieeenns 53
Oficidlni znameni ¢arovych rozhodcich
Praporky ....eeeeecveeeeeiieeeeeiieeeeecieee e 73,74
Oficidlni znameni rozhodcich rukama 66 -72
Omezeni stfidaAni ......cccevveeevciiieeiiiiieeeens 33
Omezeni Utocného uderu ..........cuee..... 30
OSVELIENT oo 13
P

Parametry ..ooveveeeeeiiii, 14
Pocet fadnych preruseni hry .................. 31



POAANI i 28
Poradi postupu ....ccoeeeeeiieeeeciieee e, 23
Poradi postupu na podani ..........cc........ 28
Posloupnost fadnych preruseni hry ....... 32
POStaVeNi .oocveevieeeieeeee e 22
Postranni pasky .....cccccoeeveeiiiiiiiiiiiiieees 13
Postup pfi stfidani .....cccccceeevvcieeiiiiiiennns 34
Povoleni podani .......cccoecveeiiiiiiiiiiiieeens 28
PoZadavky na chovani .......ccccccceeviciienens 41
ProdlouZena preruseni .......cccocceeeeciveeenns 36
Proniknuti pod siti .......cccceeeeiiiieiiiiiieens 27
Provedeni podani .......cccccceeeviiieiiiiinneennn, 28
Prvni poddni v setu .....ccccccevvvcieeiiiinennns 28
Prvni rozhodCi ......ccvvveveiiiiiiiiiicciiiee, 46
— PravomocC.......ccceevcieiieiiieeeeeee e 46
—UMIStENT e 46
— OdpPOVEdNOSLi ...cveveerererereeeeieteree et 46
Prelet mice pres Sit .....c.ccccvvveevveeecreeennnenn. 26
T U= o SRR 32
Preruseni hry .....cccovvevecieeicciee e, 32
Presahnuti pres sit ......cccccveevevcreecreecneenne. 27
PFestavky ....occveevivciieeiie e 37
Prestavky a vymeéna poli .......ccceevvnneeenne 37
R

Rezervni rozhodCi .......ccceevvvevcieenceninnnenn, 49
—UMIStENT evveeieeciee e 49
— OdpPOoVEdNOSLi ..coveveeeerierereeriereree et 50
ROZMEIY oviiiciieeecieee et 11
S

Sankce, Karty ....ccoeeeeecieeeieceee e, 41
Sankce za zdrZovani .......ccccceeceeeiieeiieennns 35
Sbor rozhod€ich ....cccccevvciiiiiiiieeeieee 22
Sestava druZstva .......ccceeveeeeieencieesiiennnns 21
Situace ve hfe ..oooccevvvcieeiiieeieccec e 24
Sit @ SIOUPKY eveereeiieeiecieceereeee e 13
SIQUPKY ettt 14
SloZeni druzZstva .......cccceeeeeeceeescieeesieeens 15
Sportovni chovani .........cccccoeeeecieeeecnnneen. 41
SEruktura e, 13
Struktura hry ..., 20
SEHAANT e 33
Sttidani pfi vylouceni nebo diskvalifikace
................................................................. 34
Stupnice sankei.....ccceeevveeeeiiieeeecieee e 42
Systém podavani micl ..........ccccceeeenneen. 14
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Umisténi druzstva .....cccceeeeeeevciivieeeeeennn.
Uplatnéni sankci za nevhodné chovani ..
Uréeni Libera......ccooeeeiiveeeeeeeecciieeeeee e,
ULOENY UdEr ..vveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeee
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Vedeni druzstva ......ccccoeeeeeeeeciiieeecccineenn,
Video rozhodCi .....ccceeveviveeeiiiiiieciiie,
—UMIStENT v
— OdpPOVEANOSLI .cceveeeeririeiereserie et
Vit€zstvi v setu ..ooovcvveveviiiiiiciiiee e
Vitézstvi v utkdni ......ccoeeveeeiiiiieiiee,
VNEjSi zasah ....eeeeeciiiiiccieeeceee e,
Vyjimecénd preruseni hry ......ccccceeenneeenn.
Vyjimecné stiidani .......cccceeeeiieeeeicnnnnn.
VYMENA POl et
AV AV 1 o ) [P
VYSKA SItE ovveeiiieieieee e
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Zakdazané predmeéty .......ccccoeevveeeeiieeeeenns
Zapisovatel ......ccccoveeeeeciiieeeee e
—UMIStENT oo
— OdpPOoVEdNOSLi .cceveeeeerierereseeieere st
Zdrzovani hry ...occoceeeeciiee e
Zisk bOdU .....ooouveiniiiiiieieceeceeen
Zisk bodu, vitézstvi v setu a v utkani ......
ZMENY Ve VYSIroji wueeeeecveeeeeciieeeccieeeeeas
ZONY @ ProStOrY ccveeeeecveeeeecieeeeeereee e
ZpUsoby zdrZovani .......ccccceceeeeeeiieeeeenns
Zranéni/onemocn@ni ......ccceeveeeviivveeeninns
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